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รายงานผลการด า เนินงานโครงการฝึกอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศเ พ่ือการเรียนรู้           
หลักสูตร  Android Programming Advanced : Graphic Animation and media   โดยส านักวิทย
บริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  จัดขึ้นมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ บุคลากรสายสนับสนุน  มีความรู้  
ความสามารถเสริมให้แก่บุคลากรของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยีสมัยใหม่ได้อย่างดี  โดยจัดขึ้นระหว่าง  วันที่  24 - 28 กุมภาพันธ์ 2557 ณ ศูนย์การเรียนรู้
ด้วยตนเอง ชั้น 2 ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร   
มีผู้เข้าอบรม  25  คน   คิดเป็นร้อยละ 100 สิ้นค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานรวมทั้งสิ้น  144,700  บาท (หนึ่งแสน
สี่หมื่นสี่พันเจ็ดร้อยบาทถ้วน) 

 ผลการประเมินโครงการพบว่า ผู้เข้าร่วมอบรมตอบแบบประเมินผลจ านวน 25 คน     
คิดเป็นร้อยละ 100  มีความเห็นว่า มีความพึงพอใจในการอบรมครั้งนี้โดยรวมอยู่ในระดับมาก  คือ 4.44   
คิดเป็นร้อยละ 88.80 หลังจากอบรมผู้เข้าร่วมอบรมมีความรู้  ความเข้าใจในเรื่องท่ีอบรมเพ่ิมข้ึนมีค่าเฉลี่ย 
5.00 คิดเป็นร้อยละ 100 และ ผู้เข้าร่วมอบรมสามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการอบรมไปใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.52 คิดเป็นร้อยละ 90.40 จากการส ารวจความพึงพอใจของ
ผู้เข้าร่วมอบรมในด้านประสิทธิภาพ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.51 หรือคิดเป็นร้อยละ 90.27 โดยผู้เข้า
รับการอบรมสามารถน าความรู้การใช้ปฏิบัติงานได้จริง 

 ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ หวังเป็นอย่างยิ่งว่ารายงานฉบับนี้จะเป็น
ประโยชน์แก่ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องต่อไป 

 
 
 
 

ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กุมภาพันธ์ 2557 
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 การฝึกอบรมโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้   ผลผลิตผู้ส าเร็จการศึกษาด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  หลักสูตร  Android Programming Advanced : Graphic Animation and media 
ส าหรับบุคลากรสายสนับสนุนของมหาวิทยาลัย      จัดขึ้นระหว่างวันที่  24 – 28 กุมภาพันธ์ 2557 ณ ศูนย์การ
เรียนรู ้ด ้วยตนเอง ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาทักษะ  ความรู้
ความสามารถเสริม   ให้แก่บุคลากรของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

 การด าเนินงาน ได้รับงบประมาณ  144,700 บาท  มีผู้เข้าอบรมจ านวน  25 คน  สิ้นค่าใช้จ่าย  
144,700 บาท   ประกอบด้วย 

   ค่าตอบแทน    84,000  บาท    
   ค่าใช้สอย    35,700 บาท    
   ค่าวัสดุ     25,000 บาท 
   รวม    144,700 บำท 
 
 จากการประเมินผลโครงการพบว่า   ผู้เข้ำอบรมมีควำมพึงพอใจในกำรอบรมครั้งนี้อยู่ในระดับมำก   
มีค่ำเฉลี่ย  4.44 คิดเป็นร้อยละ 88.80  กำรประเมินวิทยำกร  ผู้เข้ำอบรมมีควำมพอใจอยู่ในระดับมำก         
มีค่ำเฉลี่ย 4.59  คิดเป็นร้อยละ 91.73 ด้านความรู้ความเข้าใจ หลังจำกอบรมผู้เข้ำร่วมอบรมมีควำมรู้ ควำม
เข้ำใจในเรื่องที่อบรมเพิ่มขึ้น มีค่ำ มำก  โดยมีค่ำเฉลี่ย 5.00  คิดเป็นร้อยละ 100 ด้านการน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ ผู้เข้ำอบรมสำมำรถน ำควำมรู้ที่ได้รับจำกกำรอบรมไปใช้ในกำรปฏิบัติงำนได้อยู่ในระดับมำก          
มีค่ำเฉลี่ย 4.48 คิดเป็นร้อยละ 89.60   ด้านประสิทธิภาพจากการส ารวจควำมพึงพอใจของผู้เข้ำร่วมอบรมใน
ด้ำนประสิทธิภำพ อยู่ในระดับ มำก  มีค่ำเฉลี่ย 4.51  หรือคิดเป็นร้อยละ  90.27  
 
 ปัญหำอุปสรรค 

1. มีบางหน่วยงานจัดอบรม วัน เวลา ตรงกัน จึงไม่สามารถเข้าอบรมได้ 
2. ส่งรายชื่อมาแต่ไม่เข้าอบรม เนื่องจากมีงานด่วนที่ต้องท า 
3. มีบางหน่วยงานส่งรายชื่อล่าช้า 

 
 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

1.  อยากให้ส านักวิทยบริการฯ จัดอบรมให้สายสนับสนุนด้วย ไม่ใช้จัดแต่สายวิชาการ 
2.  อยากให้ส านักวิทยบริการฯ จัดอบรมหลักสูตรอ่ืน ๆ ด้วย 
3.  ควรเพิ่มวิทยากรให้มากกว่านี้ เนื่องจากผู้เข้าอบรมมีจ านวนมาก 
4.  ควรท าความสะอาดเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์พ่วง 

บทสรุปผู้บริหำร 
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โครงกำรงบประมำณในกำรพัฒนำตำมข้อเสนอยุทธศำสตร์กำรพัฒนำสถำบันเทคโนโลยีรำชมงคล 
ด้ำนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีในส่วนของกำรพัฒนำห้องปฏิบัติกำรและกำรพัฒนำบุคลำกร  

ของมหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลพระนคร ปีงบประมำณ พ.ศ. 2557 
หน่วยงำน ส ำนักวิทยบริกำรและเทคโนโลยีสำรสนเทศ 

 
ชื่อโครงกำร   โครงการพัฒนาการจัดการศึกษาสาขาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
 หลักสูตร Android Programming Advanced : Graphic Animation and Media  
 
ลักษณะของโครงกำร 

(   ) 1.1 การส่งเสริม  ความตระหนัก  ปลูกฝังจิตส านึก 
(   ) 1.2 การสืบสาน  การพัฒนา  การอนุรักษ์ 
(√ ) 1.3 การอบรม  การประชุม  การสัมมนา  (ทางวิชาการ/เชิงปฏิบัติการ) 
(   ) 1.4 การฝึกศึกษา  การศึกษาดูงาน 
(   ) 1.5 การจัดนิทรรศการ การจัดงาน 
(  )  1.6 อ่ืน ๆ ............................................................................. 

ควำมสอดคล้องกับยุทธศำสตร์และกลยุทธ์ของมหำวิทยำลัย   
 กลยุทธ์ที่ 
 (   ) 1.1 พัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของประเทศมีมาตรฐานและเป็นที่ยอมรับในระดับ 

อาเซียนและนานาชาติ 
(   ) 1.2 สร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างสถาบันอุดมศึกษา และภาคอุตสาหกรรมเพ่ือรองรับการ 

จัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการการท างาน 
(√ ) 1.3 พัฒนาระบบสนับสนุนการจัดการศึกษาเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพกระบวนการเรียนรู้ 
(   ) 1.4 สร้างความเข้มแข็งทางวิชาการเฉพาะทาง 
(   ) 1.5 สร้างบัณฑิตที่มีศักยภาพและมีคุณลักษณะตรงตามความต้องการของสังคม 
(   ) 1.6 พัฒนาศักยภาพอาจารย์ 
(   ) 1.7 พัฒนาการบริหารจัดการตามหลักธรรมาภิบาล 
(   ) 1.8 พัฒนาการบริหารจัดการโดยใช้กลยุทธ์ทางการเงิน 
(   ) 1.9 พัฒนาศักยภาพบุคลากร 
(   ) 1.10 สร้างวัฒนธรรมองค์กรเชิงคุณภาพ 
(   ) 1.11 พัฒนาความเข้มแข็งการให้บริการเชิงวิชาการโดยการถ่ายทอดองค์ความรู้ที่เกิดจากการ 
    เรียนการสอน/การวิจัย เพ่ือให้เกิดประโยชน์แก่ชุมชน 
(   ) 1.12 พัฒนาความเข้มแข็งของการให้บริการเพ่ือหารายได้แก่มหาวิทยาลัย 
(   ) 1.13 พัฒนาระบบบริหารงานบริการวิชาการเพ่ือสร้างศักยภาพในการให้บริการวิชาการ 
(   ) 1.14 สร้างเครือข่ายความร่วมมือด้านการบริการวิชาการระหว่างหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน            
              และชุมชน 
(   ) 1.15 ส่งเสริมการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่นและรักษาสิ่งแวดล้อม 



หลกัสูตร Android Programming Advanced : Graphic Animation and Media 3 

 

(   ) 1.16 พัฒนาบุคลากรด้านการวิจัยที่มีศักยภาพ 
(   ) 1.17 พัฒนาผลงานวิจัยหรืองานสร้างสรรค์เชิงบูรณาการที่มีคุณภาพ 
(   ) 1.18 พัฒนาระบบงานบริหารวิจัย 
(   ) 1.19 สร้างเครือข่ายความร่วมมือด้านการวิจัยระหว่างหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชนและชุมชน    
   เพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมของงานวิจัย 

 
ความสอดคล้องกับกลวิธี/มาตรการ พัฒนาระบบสารสนเทศ ฐานข้อมูล และโครงสร้างพ้ืนฐาน 
 
ผู้รับผิดชอบโครงกำร   ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
            หัวหน้าโครงการ    นางสาวเพชราภรณ์   เพ็ชรแก้ว   
                                    รองผู้อ านวยการส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ                                                                 
 
หลักกำรและเหตุผล 

ในสังคมปัจจุบันนี้ เป็นที่ยอมรับกันว่า เทคโนโลยีต่างๆเก่ียวกับระบบปฏิบัติการ Android Programming 
เข้ามามีบทบาทเพ่ิมขึ้นจากแต่ก่อนมาก มีการแข่งขันกันสูงจากเดิมเยอะ ท าให้หน่วยงานต่างมีความต้องการที่จะ
ใช้โปรแกรมเก่ียวกับเทคโนโลยีเพ่ิมขึ้น ซึ่งเทคโนโลยีนี้มี่ส่วนช่วยในการผลักดันท าให้องค์กรประสบความส าเร็จได้
และให้วิธีการท างานง่ายขึ้นและประหยัดเวลามากกว่าเดิมเยอะ จึงท าให้เป็นที่นิยมของคนทั่วไปได้อย่างรวดเร็วใช้
ระยะเวลาที่ไม่นานและนิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย เทคโนโลยีเป็นสิ่งส าคัญมากต่อองค์กร หรือ หน่วยงานต่างๆได้
เพราะเป็นสิ่งที่ทุกคนต้องใช้ ต้องติดตาม ต้องคอยเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา เทคโนโลยีไม่มีค าว่าสิ้นสุด จะมีการ
พัฒนาเปลี่ยนแปลงขึ้นมาเรื่อยๆ เพ่ือให้เรามีความทันสมัย และเป็นที่ต้องการของคนหมู่มาก มีหลายคนเลือกที่จะ
ตามเทคโนโลยีนั้นเพ่ิมมากขึ้นจากเดิม ซึ่งระบบปฏิบัติการ Android มีแนวโน้มที่จะพัฒนาเพ่ิมขึ้นมากจากคู่
แข่งขันอ่ืนๆ เพราะมีคู่แข่งจ านวนมากที่ต้องการจะน าประโยชน์จากเทคโนโลยีนี้ไปใช้ให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
โดยมีการได้น าไปใช้บนเครื่องมือสื่อสาร และอุปกรณ์ต่างๆ เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาโปรแกรม Graphics 
Animation การท าภาพเคลื่อนไหวในระบบ 2D และ 3D ให้บุคลากรน าไปใช้ประโยชน์ในองค์กรและสามารถท า
ความรู้ถึงเข้าใจถึงสาระเนื้อหาต่างๆ ได้ เพ่ือน ามาใช้ประโยชน์แก่หน่วยงานได้ 

ดังนั้นเพ่ือเตรียมความพร้อมบุคลากรของมหาวิทยาลัย ส านักวิทยบริการฯ จึงจัดโครงการอบรมขึ้นเป็น
หลักสูตร Android Programming Advanced : Graphic Animation and Media เพ่ือให้บุคคลกรมี
ความสามารถทางด้านการพัฒนาโปรแกรม Graphic Animation รวมทั้งความรู้ด้านการท าภาพเคลื่อนไหวต่างๆ 
เพ่ือให้มีทักษะในการพัฒนางานและน ามาปรับใช้ในหน่วยงานต่างๆ เพ่ือให้หน่วยงานมีประสิทธิภาพทางด้าน
เทคโนโลยีเพ่ิมมากข้ึนและสามารถท าให้องค์กรของเรามีความเป็นผู้น าทางด้านเทคโนโลยีได้สูงสุด 
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วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือพัฒนาบุคลากรให้มีความรู้ ความสามารถในการพัฒนาโปรแกรม Graphic บนอุปกรณ์สื่อสาร
เคลื่อนที่  

2. ยกระดับความรู้ ทักษะของอาจารย์ให้สามารถสอนนักศึกษาในการพัฒนาโปรแกรม Graphic บน
อุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่ 
 

กลุ่มเป้ำหมำย  ผู้เข้ำอบรม 25 คน  
1. อาจารย์ผู้สอนด้านคอมพิวเตอร์การพัฒนาโปรแกรม เช่น คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี        

คณะวิศวกรรมศาสตร์  คณะบริหารธุรกิจ และคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม เป็นต้น 
2. นักวิชาการคอมพิวเตอร์ ด้าน ICT, software, com, admin. 
3. ผู้ปฏิบัติงานช่วยเหลือพัฒนาโปรแกรม 

 
กรรมการ จ านวน      7     คน 
วิทยากร จ านวน      2     คน 

 
สถำนที่ด ำเนินงำน 

ศูนย์การเรียนรู้ด้วยตนเองเทเวศร์  ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลพระนคร 
 
ระยะเวลำด ำเนินงำน    เดือน 24 – 28 กุมภาพันธ์ 2557  รวม 5 วัน 
 
ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 

 
 

กิจกรรม 
ปี พ.ศ. 2556 ปี พ.ศ. 2557 
ไตรมำสท่ี 1 ไตรมำสท่ี 2 ไตรมำสท่ี 3 ไตรมำสท่ี 4 

ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 
1.จัดท าร่างและรายละเอียดโครงการฯ             
2.น าเสนอผู้บริหารเพื่อขอความเห็นชอบใน
หลักการเบื้องต้น 

            

3.ปรับรายละเอียดโครงการตามความเห็นชอบ
ของผู้บริหาร 

            

4.ประสานแผน วิทยากรและทรัพยากร
ด าเนินงาน 

            

5.ขออนุมัติโครงการ             
6.ด าเนินโครงการอบรม             
7.ติดตาม ประเมิณผลโครงการและรายงานผล
การด าเนินโครงการ 

            

8.รายงานผลการติดตามการน าความรู้ไปใช้
ประโยชน ์ ภายใน 1 เดือน หลังจากด าเนินโครงการแล้วเสร็จ 
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งบประมำณ      144,700 บำท  (หนึ่งแสนสี่หม่ืนสี่พันเจ็ดร้อยบำทถ้วน) 
เบิกจ่ายจากงบประมาณในการพัฒนาตามข้อเสนอยุทธศาสตร์การพัฒนาสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลพระนครด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในส่วนของการพัฒนาห้องปฏิบัติการและพัฒนาบุคลากร ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลพระนคร ปีงบประมาณ 2557 
 

1. ค่ำตอบแทน    84,000  บำท 

     ค่าตอบแทนวิทยากรภายนอก  ( 7 ชม. x 5 วัน  x 1,200 บาท x 2 คน )   

2. ค่ำใช้สอย            35,700  บำท 
     (ผู้เข้าอบรมและคณะกรรมการด าเนินงาน  จ านวน  34 คน) 

-  ค่าอาหารว่าง    (10 มื้อ x 34 คน x 30 บาท ) =  10,200 บาท 
-  ค่าอาหารกลางวัน     (5 มื้อ x 34 คน x 150 บาท )   =  25,500 บาท 

 3.   ค่ำวัสดุ            25,000  บำท          
             
    รวมทั้งสิ้น   144,700 บาท  (หนึ่งแสนสี่หม่ืนสี่พันเจ็ดร้อยบาทถ้วน) 

หมำยเหตุ    ขอถัวเฉลี่ยจ่ายค่าใช้จ่ายทุกรายการและจ านวนคนโดยเบิกจ่ายตามวงเงินที่ได้รับอนุมัติ 

 
รำยละเอียดหลักสูตรกำรฝึกอบรม 
  โครงการฝึกอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ หลักสูตร Advanced : Graphic Animation 
and Media 
 
2D กรำฟฟิก 

 การเขียนโปรแกรมวาดภาพ 
 ค าสั่งการวาดสัดส่วน 
 การใช้ค าสั่งในการสร้าง Nine-patch 

 
3D กับ Open Graphic Library 

 ความรู้เบื้องต้นของ Open Graphic Library  
 การก าหนดค่าส าหรับ Open Graphic Library 
 การก าหนดพิกัดเพ่ือการวางรูปวัตถุ  
 การใช้อุปกรณ์ท่ีเข้ากันได้กับ Open Graphic Library Versions 
 การเลือกและใช้ Open Graphic Library API 
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คุณสมบัติของภำพเคลื่อนไหว  
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคุณสมบัติภาพเคลื่อนไหว 
 ภาพรวมของ Application Programming Interface (API)  
 การวาดภาพเคลื่อนไวด้วย Value Animator 
 การวาดภาพเคลื่อนไหวด้วย Object Animator 
 การออกแบบภาพเคลื่อนไหวแบบซ้ าซ้อนด้วย Animator Set 
 Animation Listeners 
 Animating Layout Changes to View Groups 
 การใช้ชนิดของ Evaluator 
 การใช้ Interpolators 
 การก าหนด Key Frames 
 การเรียกดูภาพเคลื่อนไหว 
 การประกาศตัวแปรภาพเคลื่อนไหวใน XML 

 
กำรเรียกดูภำพเคลื่อนไหว  

 ภาพเคลื่อนไหวแบบ Tween  
 ภาพเคลื่อนไหวแบบ Frame  

 
กำรเขียนโปรแกรมน ำแสดง  

 ภาพรวมการเขียนค าสั่งระบบน าแสดง 
 ล าดับชั้นค าสั่งการน าแสดงแบบท้องถิ่น  
 ล าดับชั้นการสะท้อนกลับ  
 ล าดับชั้น Android Framework  
 การจัดสรรหน่วยความจ าของ Application Programming Interface 
 ท างานกับหน่วยความจ าแบบ Dynamic  
 ท างานกับหน่วยความจ าแบบ Statically  

 
3D กรำฟฟิคกับค ำสั่งน ำแสดง  

 การสร้างค าสั่งน าแสดงภาพกราฟฟิคCreating a Graphics Render Script 
 การวาดภาพDrawing 
 การวาดภาพด้วย mesh 
 การแรงเงา 
 การก าหนดตัวอย่าง 
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กำรค ำนวณ 

 การใช้การค านวณใน APIs 
 การเปลี่ยนรูปของรูปทรงเรขาคณิต 

 
ส่ือ 

 การเขียนค าสั่งใช้ Media Player 
 การใช้ Asynchronous Operations 
 การเขียนค าสั่งจัดการสถานะ 
 การปลดปล่อย Media Player 
 การใช้บริการของ Media Player 
 การประมวลผลแบบ Asynchronously 
 การจัดการข้อผิดพลาดแบบ Asynchronous  
 การใช้ Wake Locks 
 การประมวลผลแบบ Foreground Service 
 การจัดการ Audio Focus 
 การปฏิบัติการ Cleanup 
 การจัดการ AUDIO_BECOMING_NOISY Intent 
 การกู้คืนสื่อจาก Content Resolver 
 การเล่นจาก JET Content 
 การปฏิบัติการจับภาพเสียง  
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ตำรำงกำรอบรม หลักสูตร Android Programming Advanced : Graph Animation and Media 

 
 รำยละเอียดหลักสูตร 

วันจันทร์ 
เวลา 8.30-12.00 น. 

2D กรำฟฟิก 
 

 การเขียนโปรแกรมวาดภาพ 
 ค าสั่งการวาดสัดส่วน 
 การใช้ค าสั่งในการสร้าง Nine-patch 

วันจันทร์ 
เวลา 13.00-16.30 น. 

3D กับ Open Graphic Library 
 

 ความรู้เบื้องต้นของ Open Graphic Library 

 การก าหนดค่าส าหรับ Open Graphic Library 
 การก าหนดพิกัดเพ่ือการวางรูปวัตถุ 
 การใช้อุปกรณ์ท่ีเข้ากันได้กับ Open Graphic Library Versions 
 การเลือกและใช้ Open Grapgic Library API 

วันอังคาร 
เวลา 8.30-12.00 น. 

คุณสมบัติของภำพเคลื่อนไหว 

 

 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคุณสมบัติภาพเคลื่อนไหว 

 ภาพรวม Application Programming Interface(API) 
 การวาดภาพเคลื่อนไหวด้วย Value Animator 
 การวาดภาพเคลื่อนไหวด้วย Object Animator 
 การออกแบบภาพเคลื่อนไหวแบบซ  าซ้อน Animator Set 
 Animation Lisiteners 

วันอังคาร 
เวลา 13.00-16.30 

น. 

 Animating Layout Changes to view Groups 
 การใช้ชนิดของ Evaluator 
 การใช้ Interpolators 
 การก าหนด Key Frames 
 การเรียกดูภาพเคลื่อนไหว 
 การประกาศตัวแปรภาพเคลื่อนไหวใน XML 

 
วันพุธ 

เวลา 8.30 – 12.00 น. 

กำรเรียกดูภำพเคลื่อนไหว  
 ภาพเคลื่อนไหวแบบ Tween  
 ภาพเคลื่อนไหวแบบ Frame  
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วันพุธ 

เวลา 13.00–16.30 น. 

กำรเขียนโปรแกรมน ำแสดง  
 ภาพรวมการเขียนค าสั่งระบบน าแสดง 
 ล าดับชั้นค าสั่งการน าแสดงแบบท้องถิ่น  
 ล าดับชั้นการสะท้อนกลับ  
 ล าดับชั้น Android Framework  
 การจัดสรรหน่วยความจ าของ Application Programming Interface 
 ท างานกับหน่วยความจ าแบบ Dynamic  
 ท างานกับหน่วยความจ าแบบ Statically  

 
วันพฤหัสบดี 

เวลา 8.30-12.00 น. 

3D กรำฟฟิคกับค ำสั่งน ำแสดง  
 การสร้างค าสั่งน าแสดงภาพกราฟฟิคCreating a Graphics Render Script 
 การวาดภาพDrawing 
 การวาดภาพด้วย mesh 
 การแรงเงา 
 การก าหนดตัวอย่าง 

วันพฤหัสบดี 
เวลา 13.00–16.30น. 

กำรค ำนวณ 
 การใช้การค านวณใน APIs 
 การเปลี่ยนรูปของรูปทรงเรขาคณิต 

 
วนัศุกร์ 

เวลา 8.30 – 12.00 น 

ส่ือ    
 การเขียนค าสั่งใช้ Media Player 
 การใช้ Asynchronous Operations 
 การเขียนค าสั่งจัดการสถานะ 
 การปลดปล่อย Media Player 
 การใช้บริการของ Media Player 
 การประมวลผลแบบ Asynchronously 

วันศุกร์ 
เวลา 13.00-16.30 น. 

 การใช้ Wake Locks 
 การประมวลผลแบบ Foreground Service 
 การจัดการ Audio Focus 
 การปฏิบัติการ Cleanup 
 การจัดการ AUDIO_BECOMING_NOISY Intent 
 การกู้คืนสื่อจาก Content Resolver 
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กำรประเมินผลโครงกำร 

1. จ านวนกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 25 คน 
2. ความรู้ความเข้าใจ 
3. ผู้เข้ารับการฝึกอบรมมีความพึงพอใจในการฝึกอบรมโดยร่วม ร้อยละ 85% 
4. ผู้เข้าร่วมโครงการสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์  

a. น าความรู้และทักษะไปเขียนโปรแกรม graphic บนอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่  
b. น าความรู้และทักษะไปสอนนักศึกษาในการเขียนโปรแกรม graphic บนอุปกรณ์สื่อสาร

เคลื่อนที่ 
วิธีกำรประเมิน 

๑. ท าแบบทดสอบก่อน-หลังการด าเนินโครงการ 
๒. มีการสังเกตการณ์มีส่วนร่วม 
๓. ท าแบบประเมินโครงการ เมื่อสิ้นสุดโครงการ 

  
ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 

1. ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศของมหาวิทยาลัยบนอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่ 
2. อาจารย์สามารถสอนนักศึกษาให้เข้าใจหลักการวิธีการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์สื่อสาร

เคลื่อนที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
กำรรำยงำนผล 
 รายงานผลการด าเนินงานตามแบบรายงานที่กองนโยบายและแผนก าหนด และส่งรายงานฉบับสมบูรณ์
เมื่อโครงการแล้วเสร็จ 
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 โครงการฝึกอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ ผลผลิต ผู้ส าเร็จการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี หลักสูตร Android Programming Advanced : Graphic Animation and Media จัดขึ้น
ระหว่างวันที่ 24-28 กุมภาพันธ์ พ.ศ.2557 ณ ศูนย์การเรียนรู้ด้วยตนเอง ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยี
สารสนเทศ  ศูนย์เทเวศร์   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

1. ผลกำรด ำเนินงำนด้ำนกำรจดักำรในภำพรวม 
1.1 ในการอบรมกลุ่มเป้าหมายผู้เข้าร่วมโครงการประกอบด้วยอาจารย์และบุคลากรสาย

สนับสนุน   ทุกหน่วยงานของมหาวิทยาลัย  จ านวน  25  คน 

1.2 งบประมาณท่ีได้รับ  144,700 บาท  เป็นเงินค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานจริง  144,700 บำท     
ประกอบด้วย 

   ค่าตอบแทน  84,000  บาท   
   ค่าใช้สอย  35,700  บาท 
   ค่าวัสดุ   25,000  บาท 
   รวม           144,700  บำท 

 1.3  จากการส ารวจความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมอบรมในภาพรวม มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ มำก  มี
ค่าเฉลี่ย  4.50  คิดเป็นร้อยละ  90.00   จากผู้ตอบแบบสอบถาม  25 คน 

 
2. ผลกำรประเมินควำมรู้ตนเองด้ำนวิทยำกร ด้ำนควำมรู้ควำมเข้ำใจ ด้ำนกำรน ำควำมรู้ไปใช้

ประโยชน์ และด้ำนประสิทธิภำพ 
2.1 ด้ำนวิทยำกร  จากการส ารวจความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมอบรมในด้านวิทยำกรอยู่ในระดับ  
มำก  มีค่าเฉลี่ย  4.59  คิดเป็นร้อยละ 91.73 
2.2  ด้ำนควำมรู้ควำมเข้ำใจ  หลังจากอบรม ผู้เข้าร่วมอบรมมีความรู้ความเข้าใจในเรื่อง        
ทีอ่บรม  เพิ่มขึ้น  อยู่ในระดับ มำก  มีค่าเฉลี่ย 4.00 คิดเป็นร้อยละ  80.00 
2.3  ด้ำนกำรน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์  ผู้เข้าร่วมอบรม สามารถน าความรู้ที่ได้จากการอบรม 
ไปใช้ในการปฏิบัติงานได้ อยู่ในระดับ มำก มีค่าเฉลี่ย 4.48 คิดเป็นร้อยละ 89.60  
2.4  ด้ำนประสิทธิภำพ  จากการส ารวจความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมอบรมในด้านประสิทธิภาพ     
อยู่ในระดับ มำก  มีค่าเฉลี่ย 4.51 หรือคิดเป็นร้อยละ  90.27    
 
 

รำยงำนผลกำรด ำเนินงำน 
โครงกำรฝึกอบรมเทคโนโลยีสำรสนเทศเพื่อกำรเรียนรู้ ประจ ำปี  2557 

หลักสูตร  Android Programming Advanced : Graphic Animation and Media 
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ประชำกร 
 ประชากรที่ใช้ในการประเมินผลโครงการเทคโนโลยีสรสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ หลักสูตร Android 
Programming Advanced : Graphic Animation and Media ระหว่างวันที่ 24-28 กุมภาพันธ์ พ.ศ.2557 
 ณ ศูนย์การเรียนรู้ด้วนตนเอง ส านักวิทยบริการ และเทคโนโลยีสารสนเทศผู้เข้าอบรมประกอบด้วยอาจารย์และ
บุคลากรสายสนับสนุนทุกหน่วยงานจ านวน 25 คน 
 
กลุ่มตัวอย่ำง 
 ที่ใช้ในการประเมินผลโครงการ คือ  บุคลากรสายสนับสนุนทุกหน่วยงานของมหาวิทยาลัย จ านวน  25 คน   
คิดเป็นร้อยละ   100   ของผู้เขา้อบรม 
 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล  มี  1  ฉบับได้แก่ 
 แบบประเมินตนเองโครงการเพ่ือการส่งเอกสารทางการเงิน ลักษณะแบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า  5  ระดับ (Rating  Scale)  คือ  มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  น้อย  และน้อยที่สุด แบ่งเป็น  3 ตอนคือ 
 ตอนที่  1  ข้อมูลส่วนบุคคล 
 ตอนที่  2  ความคิดเห็นด้านการอบรม 
 ตอนที่  3  ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กำรประเมินผลโครงกำรฝึกอบรม 
เทคโนโลยีสำรสนเทศเพื่อกำรเรียนรู้ ประจ ำปี  2557 
หลักสูตร  Android Programming Advanced : 

Graphic Animation and Media 
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แบบสรุปผลกำรประเมินผลโครงกำรอบรม หลักสูตร Android Programming Advanced : Graphic 

Animation and Media 
จ ำนวนผู้ตอบแบบสอบถำมทั้งหมด  25  คน 

 
ตำรำงท่ี  1  ข้อมูลส่วนบุคคล 

ข้อมูลส่วนบุคคล จ ำนวน ร้อยละ 
เพศ   
               ชาย 15 60% 
               หญิง 10 40% 
 
ตำรำงท่ี  2  การประเมินตนเองของผู้รับการอบรมต่อความคิดเห็นด้านการอบรม 
เกณฑ์กำรให้คะแนนระดับควำมคิดเห็น 
ค่าเฉลี่ย  4.50-5.00 หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ย  3.50-4.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
ค่าเฉลี่ย  2.50-3.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย  1.50-2.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 
ค่าเฉลี่ย  0.50-1.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
 
 

ประเด็นควำมคดิเห็น 

ระดับควำมพึงพอใจ / ควำมรู้ควำมเขำ้ใจ / กำรน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์  
มำกที่สุด 

(ร้อยละ) 

มำก 

(ร้อยละ) 

ปำนกลำง 

(ร้อยละ) 

น้อย 

(ร้อยละ) 

น้อยที่สุด 

(ร้อยละ) 

ค่ำเฉลี่ย 

(ร้อยละ) 
ระดับ 

ด้ำนวิทยำกร 
       

 1. การเตรียมตัวและความพร้อมของ
วิทยากร  

19.00  (76.00%) 6.00  (24.00%) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.76  (95.20%) 

มาก
ที่สุด 

 2. สามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจน
และตรงประเด็น  

17.00  (68.00%) 8.00  (32.00%) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.68  (93.60%) 

มาก
ที่สุด 

 3. ใช้ภาษาที่เหมาะสม เข้าใจง่าย  8.00  (32.00%) 
17.00  (68.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.32  (86.40%) มาก 

 4. สามารถตอบค าถามได้ตรงประเด็น  16.00  (64.00%) 9.00  (36.00%) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.64  (92.80%) 

มาก
ที่สุด 

 5. วิทยากรมีจ านวนเพยีงพอ
เหมาะสม  

17.00  (68.00%) 8.00  (32.00%) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.68  (93.60%) 

มาก
ที่สุด 

 6. เอกสารประกอบการบรรยาย
เหมาะสม  

11.00  (44.00%) 
14.00  (56.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.44  (88.80%) มาก 

รวมทั้งหมด  
     

4.59 (91.73%) มาก
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ที่สุด 
ด้ำนควำมรู้ควำมเขำ้ใจ 

       
 1. ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องนี้ก่อน
การอบรม  

0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
25.00  (100.00%

) 
1.00  (20.00%) 

น้อย
ที่สุด 

 2. ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องนี้หลัง
การอบรม  

25.00  (100.00%
) 

0.00  (0.00%) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 

5.00  (100.00%
) 

มาก
ที่สุด 

รวมทั้งหมด  
     

4.00 (80.00%) มาก 
ด้ำนกำรน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์ 

       
 1. น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้  

13.00  (52.00%) 
12.00  (48.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.52  (90.40%) 

มาก
ที่สุด 

 2. สามารถให้ค าปรกึษา แนะน าแก่
เพื่อนร่วมงานได้  

13.00  (52.00%) 
12.00  (48.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.52  (90.40%) 

มาก
ที่สุด 

 3. มีความมั่นใจการน าความรู้ที่ได้ไป
ใช้ประโยชน ์ 

10.00  (40.00%) 
15.00  (60.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.40  (88.00%) มาก 

รวมทั้งหมด  
     

4.48 (89.60%) มาก 
ด้ำนประสิทธิภำพ 

       
 1. การให้บริการของเจ้าหนา้ทีัั  13.00  (52.00%) 

12.00  (48.00%
) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.52  (90.40%) 

มาก
ที่สุด 

 2. การประสานงาน อ านวยความ
สะดวกของเจ้าหน้าที ่ 

13.00  (52.00%) 
12.00  (48.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.52  (90.40%) 

มาก
ที่สุด 

 3. สถานที่สะอาดและมีความ
เหมาะสม  

14.00  (56.00%) 
11.00  (44.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.56  (91.20%) 

มาก
ที่สุด 

 4. วัสดุ / อุปกรณ์ในการฝึก มีความ
เหมาะสม  

13.00  (52.00%) 
12.00  (48.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.52  (90.40%) 

มาก
ที่สุด 

 5. ระยะเวลาในการอบรม/สัมมนามี
ความเหมาะสม 

13.00  (52.00%) 
12.00  (48.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.52  (90.40%) 

มาก
ที่สุด 

 6. ท่านมีความพึงพอใจในการอบรม
ครั้งนี้  

11.00  (44.00%) 
14.00  (56.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%

) 
0.00  (0.00%) 4.44  (88.80%) มาก 

รวมทั้งหมด  
     

4.51 (90.27%) 
มาก
ที่สุด 
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ประมวลภำพกิจกรรม 
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กำรสร้ำงภำพเคลื่อนไหวแบบเฟรมต่อเฟรม (Frame-by-Frame) 

 การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบนี้ เป็นการสร้างคีย์เฟรม หลายๆ คีย์เฟรมต่อเรียงกัน แต่ละเฟรมจะเป็น
อิสระต่อกัน การแก้ไขเฟรมใดเฟรมหนึ่ง ไม่ส่งผลต่อเฟรมอ่ืนๆ ซึ่งหลักๆ มีอยู่ 3 รูปแบบคือ 

1. การสร้างภาพเคลื่อนไหวต่อเฟรม 

2. การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบย้ายต าแหน่งวัตถุต่างๆ 

3. การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบย่อ-ขยายวัตถุ 

รูปแบบท่ี 1 กำรสร้ำงข้อควำมเคลื่อนไหว 

ขั้นที่ 1 พิมพ์ข้อความลงบน Stage โดยเริ่มที่คีย์เฟรมใดคีย์เฟรมหนึ่ง 

ขั้นที่ 2 เพ่ิมคีย์เฟรมที่ 2 โดย กด F6 หรือ คลิกขวาที่คีย์เฟรมที่ 1 แล้วคลิก Insert Keyframe 

ขั้นที่ 3 คลิกท่ีคีย์เฟรมที่ 2 พิมพ์ตัวอักษรตัวที่ 2 หรือข้อความท่ีต้องการ 

ขั้นที่ 4 ท าข้ันตอนที่ 2 ต่อด้วยขั้นตอนที่ 3 วนอย่างนี้ จนกว่าจะครบข้อความที่ต้องการ 

ขั้นที่ 5 ท าจนครบข้อความท่ีต้องการดังภาพ 

ขั้นที่ 6 ทดสอบ Movie โดยกดCtrl+ Enter หรือ คลิกเมนู Control > Test Movie 

รูปแบบท่ี 2. กำรสร้ำงภำพเคลื่อนไหวแบบย้ำยต ำแหน่งวัตถุ 

ขั้นที่ 1 สร้างวัตถุขึ้นมา 1 ชิ้น จะวาดเป็นภาพธรรมดาหรือ ท าเป็น ซิมโบลก็ได้ บนเฟรมที่ 1 

ขั้นที่ 2 คลิกขวาที่เฟรมที่ 2 หรือ กด ปุ่ม F6 เพ่ือเพ่ิมคีย์เฟรม (Keyframe) 

ขั้นที่ 3 ใช้ลูกศรสีด า (Selection Tool) คลิกแล้วย้ายต าแหน่งวัตถุขยับจากต าแหน่งเดิมเล็กน้อย 

ขั้นที่ 4 ท าซ้ าข้ันที่ 2 คือ คลิกขวาที่เฟรมถัดไปคือเฟรมที่ 3 หรือ กดปุ่ม F6 เพ่ือเพ่ิมคีย์เฟรม จากนั้นใช้ลูกศรสี
ด า (Selection Tool) คลิกแล้วย้ายต าแหน่งวัตถุอีกเล็กน้อย 

ขั้นที่ 5 เพ่ิมคีย์เฟรมต่อไปเรื่อยๆ และ ขยับวัตถุ ไปเรื่อยจนกระทั่งได้ภาพเคลื่อนไหวตามต้องการ 

จากนั้นตรวจสอบการเคลื่อนไหวโดยการคลิกท่ีหัวอ่าน(Play Head) แล้วลากเม้าส์ซ้าย-ขวา 

ขั้นที่ 6 กด Ctrl + Enter หรือ คลิกที่เมนู Control > Test Movie เพ่ือชมตัวอย่าง 

 

หลักฐำนกำรน ำไปใช้ประโยชน์ 
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รำยละเอียดทำงกำรเงิน 
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