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DalauudvUWaAOWDSU
(Why Canva?)

Template viaszu

wsSaulgviunuinavula

{sviuvie (Drag & Drop)

IWEVAIALLA=DIVOVAUS=ADU

AsduAaunnduasal

fvuniuBBULUS I osSuaztloUWaLASU

nIvIUsSIVAULLUU Realtime

IkUI=dksSunismuiutdunu

wavws nswgiasAsuAsu

aunAswiu Google, Facebook k3o E-mail AavsUmw 3ala uaznstiAvIALIY
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dovisaunasitia: ondudeviBoudonaaa
LawavfivuazuunnNvIu

OAlG918: WioaswsLlgu (Canva Pro) KSo
NSWENNSSEQUELVEDANEIeWULAU

Voonadluadwsudau: 1nSoviioaou
thoutn1lusunsuaanuuus:=Quoaswlag
LOWAE




3 guaaumsavn:toguvaisviu

Node 1 (The Launchpad):
wddulud
https://www.canva.com/

r
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G
Lf]
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Node 2 (The Gate):
ldoNaonNduGIeUyINaUQ
(Facebook, Google/Gmail,

¢ 1g7dsruu Canva

id3grzundn Appée

i sfnuuihe Google
ugmusudan Facebook
whdnuudio Microsoft

el Ao Claver

oivjorundad e Lins

KSo E-mail)

Node 3 (The Destination):
s:y "JaquszavAmsigou”
WO lKS:UUIALOSYUWUN
MuUlKIKUIay



nluaavidaa "Jaaus:avAaaisisviu"?

Aoudaanisld Canva iea:s
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Input: Asuld Canva tWoozls? Process: S:UUd:MA1S Output: Canva d:AansavuasLiuztn

(lWu As, UnIS8U, SSADAIUCD) Us:zudawa (Algorithm) "lnuiwaa" (Templates) souav
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Zone 1 (Left):
GUTUITGUTRETE
(Navigation Menu)

dauus=naukunaivlusunsu
(The Dashboard Map)

lllll

Zone 2 (Top):
YOVAUKI
(Search Bar)

Zone 3 (Middle):
douluzuitnuwwan

(What will you
design today?)

P

Zone 4 (Bottom):
druviudanuuualan

(Recent Designs)



Create

o

Home

-

Projects

Canva Al

IaulASDvUJDKAaN
(Navigation Menu)

Home (KUhkan): nantWonaudkindalSudulaus

Projects (Iusidnad): aaviaulwaviuuazlusinndnisa
REES M SV e

Templates (tnuwwaa): wunaukiviudanlluudSasu

k) ]
) =

Brand (wusuad): wundavaidaanuai (lala, waud, Inud)

Canva Al: nwwaadinSovialeyayius:dugonasy:




qm§'uc'iumsa§1\)assﬁ (Search & Discovery)

Q Search designs, folders and uploads

80VAURN (Search Bar) : 18WUWAUKAYAGDUNSTANURA Tioraziduinuiwaaaisasy,
TwalaosSuu, rSoTuasaulraadouad

Q O 0060 O06GO6OCBE -

Presen tation Social media Video Print Shop Doc Whiteboard Sheet Email Photo editor Custom size

dounuzun (What will you design today?) : mudadrsSuISLAUUILTUIARNASTU (18U
alfaauiiauo, TJaiaos, 2a19) Tags:uua:lusuinalsuniruizaudRiwsauTduu



wunmviuvovAnu (Recent Designs)

msUufindaTulia: 1tovan Canva M
VUWIUSEUUAATIDA NNMSIATY dvAtY
v:gnuunnlagoalult (Auto-Save) nun
AdauINasita

msidhiio: Twanunvsuanatuinemd
AESOUDEYUSIDTUAIUAYDIKUNKAN TR
AtunaniTUnnTurSarmvudalanun
TagTiidaunasiwame



waniBuastridsdatulunuin

Zero to Hero Smart Composition Living Characters
asqmuommnnua Iuma\)u aNUALULAsdQ1vaINA2Y Al N1lKAdoa=ASOGEO002uL1F8D
wumumosUhsaleuwuu tunanlaeo waNguasasSunINEUDSH
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The 5-Step Uni-Toon Pipeline

ldun1vA1sasivaaluu End-to-End

@ﬂ]ll |
e

1. Pre-Production 3. Set Dressing ' 5. Final Cut
(nNst@auun) 2. Casting & Location (MsyaanantLciv) 4. Voice Dubbing ((aciouazavANwIdgv)

(asoaazasuazain) Magic Studio (Mswing1dav)



Session 1: Al Storytelling

(1K Al vouwwsuunua:lAsvISDV)

P —

msiJasulaidgRiduunmsquiutsiSaveinandal 1519:18 Canva
Magic Write Tugiu:gdeaocuadfunissiuansdd, unaunun, liax

1ASVISov (Outline) 2819sHQ1SD
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dasuaare Canva
Magic Write




wWasumdvlridunadutnudatumwluwsum

Canva Magic Write AaRgdeviutigudios:zuu Al i
¥OglKkNISasivAdULNUASIALSILLAVIgONY INIOWUW
Mav (Prompt) szuua:aswlasvadvuazsigazildoali
lagdaluud

unA>U & UNu
(Articles & Stories)

VIULTYULTVASIVASSA

= uwwaussa» VN
@—:' (Business Plan) -Qf (Creative Writing)
=

luunadou

Aa1swWSgulngudaya - 3
(Quizzes)

m (Data Comparison) - -

00X
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4 gunduttavaudmisidalsvius:uu Al

4 4 N
Step 1: KUuKan Step 2: aswonals Step 3: Sunlsviu Step 4: WUWA13V
(Home) - [Unwuy (Doc) - 1aan (Magic Write) - (Generate) - Wuw
51900 Shortcut uau | __| mandryanuai ___ | Promptndevms
uauyauuu kSonadu Slash (/) Wacxnaasv

e UuAgUasQ

E' >» = (- @ Doc H 2 3B - >» " Magicwrite Hi Hz - 32 + A P >» l:

. =
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(Brainstorming) naaavlguiRuniunNIv
msasivlasvidov : L
(Outline) E nmuuanANvUa:ztuUKUIEg
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(Shot List) -

h
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msmbidadrosmdvuvuniig

NaaovWUWA&L (Prompt) Wavduwwali Al ldua
NANIVLA:YUUDVNKA1NKA18ADUAVIIDR1DSY
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Vlog Style

Interview

Style

By

Cinematic
Showcase
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uuanalwanmw
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l.mlilqahlimuil' 1: JPEG

» aiupaAnEne: ) .
“JPEG (Dwwmana lWanioulfiitassnnsdudalWaAi sfmEnm
s e = § fd a T d o
dilwaunsnfunmldlunnslWanEna lnoAgonwiandag

- 'lllraﬁ:
“minzdmiunmosuasnmilneanioa”

« dody: N .
e s Y IR
nirbudaaahliquomuainmassadadmilufingmaieata

l.mlilqalllimuil' 2: PNG

« afunuansne: A
PNG dnmauddmulumras funmadanullilausligydy
Aun il adiuan”

[P

- faf:
. P e . : TR T KT -
iz furimAgaanmaw il sla viw lalfuadlanau

« dawde:
“wwialWdlwginit JPEG

lmlilqalllimuil' 3: GIF

« BEUBANBmE:
o - =
*GIF (ThanuanalanmaifummaianmaGeaulnim 9 uazwns
dmwdunuinwia®
=

- fiaf:
. L AW v,
auinafan i awlngla

N LIE R
o M wo = o ) A o - N
saafudldiia lildmusdmiurmmiganmiues Boag

gy

« aqlanudian: A
L .
“MITREENR ATE AN T AR Ry I HA R M TN LA SN TUER I HETE
AEULTWA TE 6"
“ e
« daiuaoaiom:
. . - . . Fon
uinmaz? TFuwanalanmlmasfiga lursinaumus 2
« GomanlEinauda:
ot £ m rl P P - - "
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doun 2: Ins\)a§1oﬁ15\>ﬁ'auuu5tﬁtluu (Prompt Anatomy)

S

nouasvidlo AMdvnddovuds:naudis 4 doudsdrAey Walk Al lhlpuSunagvanso

e mm o m me e E m m mm mm mm mm m—w — o mm m m m e o e o m e m m mm—w

1. JaauUs:ava 2. 1idISavEd 3. AE3Gl 4. 3asrdunw
(Objective) (Synopsis) (Duration) (Aspect Ratio)
Whkuguovddlo tAs rha:ls Alku AKuaLalkdalau sduuuuwaawasu

Aoo:ls? LLUUAS1DY (u 3 un) (15U 16:9)



AnUnoe: Siolrsoisonsals
WAUQUQ: sw[nsmsaJ B
5oV 3 uwanalwdnwnargnautnucidav

cNp

.+‘ Magic Write
+.

yonalasviSovdksuadvidlo Sav 3 Uy
analwamwha1gnauLnuddovs
ic;ﬂUs:a\)ﬁua\):‘)c‘ﬂalvT'Iaa§1\)mss“LlJ§‘ :
u‘]a‘l§'a\)sjalﬁﬁaa:n51ﬂuﬁ3c‘i1lGul§a\)
A2IWE1D 30 Suni ,oasrdumw 16:9

+ W &

1AsvISa03dls: 3 uln
dalvldmwiigag
Aaumuddavg

nnuszavdg

] Y e Lo - Ao o ©
LWﬂﬁ‘EHﬂTﬁ‘J’U“ﬁLH.“J'Jﬂﬂuﬁuﬁi]ﬁklwﬂrﬂTWHﬁﬂﬂfyﬁTﬁ?UT‘I"I'SIT?FIEI%LHHH
fIAzAsHAN

o dun: ﬁ‘na*}'ﬁqﬂaumuﬁﬁﬂmmnﬁzﬁﬁa%‘mm:wanﬁmuamaﬂ
Uszingnw . ,

. Tﬂmnmmaﬁuﬁummmt ﬁ"‘m:mﬁﬂﬂng'lu%ummn'maaﬁuﬁ e
Hwabundoys

aifavdo

L. 2nulla (0-5 Fuadi)
ﬁuﬁﬂfmﬁmauﬁnmafﬁﬁﬁ”ﬁﬁnma%maumuﬁ .
Iwriwariudaies: T8 ﬁ'uﬁ’mLﬁanumaqa‘lﬂﬁmwﬁgnﬁ’aa usaziFan
filsde

2. MIUAUINS (5-20 Tuaii)

Iﬂmnmmaﬂuﬁummmm*ﬂngé‘h 1199 usi
Iﬂ‘mn‘.imua{aﬁnw:
* JPEG: "l5atdmsunngny AN NG uAszadaaqmnmaniiy

L

tufingy"
" PNG: "wanziunmlydaly gy Tals 118 Idlwgin usinunwly
an"

* GIF: "R miunmndoulyg uAFdIR"
3. 2na7Y (20-30 uaii)
TuriBuuazya: ") ﬂaui‘fﬁufs‘ué’ﬁw:‘l%’mmaa]ﬂ‘!w{mw‘!m 281
Aauz]”
[Umnmmaﬂuﬁummmmwm
Suriaudg: "mi"n?w'mm"lﬂﬁuﬁ:ﬁﬁﬂmu:ﬂ:r'

IR

4 = = a
16:9 LWE]I‘“I"I‘.’;‘LI.E'?G‘I{]Hm"'lLHJJ']:H@JU‘HLLWﬁﬂﬂﬂ{M')ﬂIaﬁﬁiﬂ

—— — _— |



douf 3: Shot List Aoo:lsuazirluiivdhcy?

WoldlasviSew Govununkuldudan (Shot) uunNasv
IWOLKUNIWSDOUNISONENA (WU 3ale 30 3unn) (Camera Angle)
919(5 10 o0 10agdoana: 3 3uln

vu1QNIw
(Image Size)

s18asd8a / -
(Action/Detail) 1aev

(Audio/Voiceover)
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nUHUG: dv Al wavumdumsiv Shot List

f’l"_

+

Shot 1

1. vwimnm: Medium Close-Up

2. yundaa: Eye Level .

3. ywazifva: Dwitmibwoufinaed ddsfiudrudisamuasls

4, Fuavandviadionrn: fuiyaiudnes: 18 dudeadan
winana Wdénmiigndes udezifendalediz

Shot 2

1. vwIanm; Close-Up

2, yunaad: Over-the-Shoulder

3. swandua: winenaufameiuansnamanuana IWdnmitiuiig,
Ran

4, \Buawinduatioanu: duanind: “JPEG, PNG, w3a GIF?"

Shot 3

1. wiIRn: Medium Shot
2. yundna: High Angle .
3. swandoa: [WsunsuwesluSuawinimlmngiadhag dudiaevimaiy
udy
© A 3 ] -
4. duawnsvIadonda: IWunsuwedye: “adadl sudan
winanall&nmnunaz!”

Shot 4

1. 1wIanm: Medium Close-Up

2. §uNABY; Eye Level

3. ywandve: IWsunsnwafeiuofieaiy JPEG Taufdmwdiadiawaas
Fuvuniiies

4. savainswiatisanu: “JPEG lissdmiunmdiw qunmwil udssis
degunmandotiufindr”

Shot 5

1. 1wIanm: Medium Close-Up

2, yunaad: Eye Level

3. mwazdoa: IWsunsuwefafuodfioaiy PNG wiaunmaadiafifl
aruludala

4, imavndv3atioaw: “PNG wmanziunwiddale viu Tall wuwlud
Inginr udgmnmlian”

828U1TASVISoV (outline) wYasvoonuIUU Shot list 91UdU 10 shot TagitoRNAa: shot AoVNIS
TRJs19azdga aul 1.yunamw 2. JUNaov 3.518a:198a U. IaguwINuvRSaUoAdY

Shot 6

1. awIan: Medium Close-Up

2. yunany: Eye Level )

3. Mwazndoe: Wsunsunweiabuwineaiy GIF lapiidadanm
wasulwaau 9

4. \@uawnswladiondu: “GIF admiunmindeauln udddna”

Shot 7

1. 1uwIanIw: Wide Shot

2. a;uni'i'm: Eye Level

3. swande: Huwilslysunsuweidvanumls vusffinmaaaga
wiwana lWduanadununas

4 i@vavand¥wIadoaa: ldiEoawmd

Shot 8

1. svan: Medium Shot

A qunﬁ'aa: Eye Level .

3. wazndsa: IWiwnswwafiuuazdasg wieluluana

4. i@gawininiatioadm: lusunsuwadya: “valdayniunmsiaaunud
uz!"

Shot 9

1. suwran: Medium Close-Up
2. yunasy: Eye Level
3. TwasiBoa: Iuwviudoanuiulauazontialilaly
AT - ks P T ] "
4. \d@garanswiadaanu: Turina: 91! aeulidujudrin:ld
wianalWdnmlnu vauguuz”

Shot 10

1. gWIanIN: Medium Shot

2. yunae9: Eye Level

3. Mwanbue: Jumiuldfindesuazwalaie

4. \@gavinswIodonny: “adidunaladuasfinauuzaz”



JUstgndlsnuviunaisuazdamsaau

Magic Write [UlQnoulonduaviudalo |
LAYLBOTAALDAINISESIVESSAVIUSULUUDUY
[dogvurAna

_— — — —

donasdau

(Educational Materials)

R S S S S S

vIWUDNUA

(Event Management)

s o o W =




1. ANSASIVUUUNQIDUDEIVSIALSD

r

4 Magic Write

4 asuuunadaulluuidaonnau 4 dHlEanwsaulaas
a8 B T .E' ]
91UOU b o aruluakcalU
Asagnwidovdu

2 v
uuunadaaumsmamwivaodu

tof 1
nferdwamuyu el Tunrlulfnnw?

a) ndig1ERzan

b} ndgafidu

) néprinarend
o nlavifle

wae: b) ndesfidlu
dofn 2
nrddrdae T i smaee aden e ?

a) rvEnysAutu

o) ovalifiuld

o] ovamodisusonyeniriioulnm
d) nIwoe

e o) niemelsussnysnnndelm
fefl 3
150 Tunrinenwionala?

a) soydnvnabwasdforfucesd
B wrrul pazsanBunad

€] B tain g T b

d) TeeetiAdne vaud

wmee b) Arslusesniueed

dof 4

arrdran mlulnua Aporiune Prionty (4 nie Av) el H-ei'l-ﬂn':uqu psls?

a) mrvaT Bmuant

b u||1l1fE|.|unq

o] M0

d) nugaBay

W b ruwegiuued

fiof 5

windosnisdionmbnasneafuussfranwldaallwes anldrndsalor

a) 1fu 60 wacldaafienfios

b} o 168 wosiilvafolnoeed

ol Teuntauasasodaborant

a) unmalresansd 5y fauamin

voae: o) ey 150 wasiBelandan

Ml



2. N1sS1vansUAWSAS
(MC Script)

4. Magic Write
MC Keyv:

LT SUA We SgUdadTUDR...
¥eUoU ansud Wsns BEyUAIULA

VIULLCIY DWSAS KEYL Llass1e

MC rKeyv:

. a [GeyUu1aadtuoi...
s B Pro-Tip ~N

awsadsuasungnsaduviudue [GAun AaNAUSUARDIAESA...
1u TASvNISOUSL, VIUFUUUN, KSOVIUUDY

y,




1naaaumsts Magic Write thlanaawshanaa

gvuusunsa
Naawsoovuuu

Al dlovmsdpyaudaaou
(Context) wu Sanus:ava
KnSonguldnuy
IWDAS100IUNASYD

mKxuasyuuu
WaawsLaud

FolkBaoud1dovnIs
output wuulnu

(Format) 1$u Wumsv,

Jpddu, KSoundunun

3 nQwrandnIstdu "WN1Nu Al" wuudalus

(1SDDADUUDLADDSY
ua:usuusviogAade
JdUNdUDLUUUE
(Human Review)
lduD




lusidamwiuazcna:asady Canva Magic Media

WasuvonUlALIUBUDIUSEAUUNELOOSWEGDE Al Text-to-Image




T

k.

Prompt

(AosunedvnIs1tonnIs)

Magic Media nMviungvols?

Stable Diffusion
Technology

(Al Ustuoawaua:=asnoassn)

' | | | & h ¥ [~ - [ |
« 7 9awdu: UsshdaantumsAuniniwadon iWeoue
~ J ~  WuW&o Al Aiwusdanawirlagsalula
’ LY

o —

Ready-to-use
Assets

(N0 NSTWN uazdalo)




4 SuadulannIwuu Canvas (UI Journey)

Magic Media

1 Idﬁlug ‘uaud (Apps)’ uaraumy
‘Magic Media’

uuuuuu

2. lagnuszian ‘sumw (Image)’ Ksd

BBBBB

3. 1aandlna (Style) ua: dasrarumw
(Aspect Ratio) 15u 16:9

Wadne

. .- 4. wuwmav (Prompt) uasnan
o | ' “adwsumw (Generate)”




Workflow d@S1va2a:As 3D Qo9 Al

o re—

1. 481007 (Generate) - IUAuaULOUWAIAGU
Waldvau Magic Media

2. donN1s (Prompt) - IV8UATELNIBIOLNOU
aoggaslhsvasioniw

M =«

3. 10S8U90naU (Extract) - 15 Background
Remover KS® Magic Grab IWouUsnNWuKavo




noaskadaunms Prompt

| J
l , \ |
[oaankan] | [anuus/AcUaUUE] .

(Main Object) :- (Features)

lns KSo o:ls?

walkldwaawsnwiugnnga uuzuntAiveu Prompt Wu
N1B1vLNOY AWlASLESILI



(sUuuuralad) (snwatdeq)
dondiopnsaso anurusNwW oDAUSENOULESU
(What?) (How?) (More)
A 3D Isometric Wearing a
character, render, hoodie,
a cute robot Pixar-style holding a wrench

| wusUn R lBn1uabnau WalK Al Ustuoawauasivntousunldwiugnnga

Prompt Equation

- Style ~ Details
= L

-

4" Environment

(arnKav/uav)

USS8YINIA
(Where?)

In a neon
workshop,
soft lighting

-

\
x G0981V Prompt 1GU
A cute 3D robot in an Isometric render, wearing a hoodie and
holding a wrench, in a neon workshop with soft lighting.
)




lusua 1 axa:As
da1ulSavs1d

InAdAMSIE Canva Magic Media wgu Prompt
LLUUID:DY IWDAUAIWALTLEUDUDYAISALODSTU
nnd1n (Uni-Toon Creator Edition)




ADIUNTINMEVOL Al:

n1sagaonaw 1 AMwWUUBIE Lan1sSNun
"Sananud” vpoﬁoa:ms?ﬁmﬁou@u tu
USUNNATDNUADLISOLEN

The Lock & Swap Method:

G +

wWasuornAowuLdcyWudaunisn
Alatawaawsla dounisuandou




[unuran: dlaa + ara:=As + LIdon]

doundunuoaanund (Core Identity) KuwagumitudoudiGavia

[USUN: NNV + d0un + YuNaov]

dounduUAULSDVS1D (Action & Scene) wWasuulavldsas:1woasosoatikl

B i

wadwsnauysad (Consistent Storyboard)




Step 1: dDAUAUKAN
(Define The Core)

LOCKED

(’... )

asodomsquisdwdu 3 DAuuuaudsy aladuisn
(3D Chibi Realistic Style)

W0use 21gUs:=ueu 30 U @OUTd DUBUW 8UDEVI
ADIUGU acvanaula auldadiaduidiadonusa
UovA131 'RMUTP' ua:asuildoandideniudous..

/\

[ *A0aonUnAUTBIOU "uwuuu” dHsSunna an* J




nA 1 (Mdu/iauiau)

(e 00 )

[oWnnuranduoad...] ..walking in a university campus, bright and
sunny atmosphere, eye level, 8Kk.

-
duiNQoGoazASYVAYEQllazKUNM
IO 1A Al USunavnazaniv

N I™

.

"
—-—;




Sl

AN 2 (MUvRIvIU)

(00 @

[DWIINUKaN&U2V...] ..typing on a keyboard in a computer room,
eye level, 8k.

\

A

- F
"':-_; -

—

=

P

n1ss:=U Action (“typing”) llaz Scene
(“computer room”) 0t WBQIOU BIUTH
Al VATRIwGsuNIsUVlayoalult

- W




3 (nmniaA?assu/aunvi)

- 18
=)
-] 1

[DWINUKAaN&U2Y...] ...running and having fun at a university sports event,
eye level, 8k.

. | Y,




91N 1: 1GuIau (The Stroll)

] [ 91nA 2: Uurivu (The Grind)

¥

o,

J [ 91nA 3: 1aufiw (The Action) ]

oY ) (eee ) (eee
walking in a university typing on a keyboard in a running and having fun
campus. .. computer room... at a sports event...

. J X J N\

1 uaukan + 3 usun = nnuaﬁuauas:ﬁu[dsﬁnﬁu.
(1 Core + 3 Contexts = Production-Grade Consistency)



The Director’s Cheat Sheet

(uAUKUD2UDBvIU)

[unukan: alad + dra:zns + 1FOM] [uSun: nnv + daun + Yunaav]

N

The 3 Golden Rules:

1 daunukanlAuuu: Copy & Paste lasvadvdazas (Mwilng) uuufdefnansbAduannik

[Imuwovngus:u Action ua: Scene ludumse walk Al duusSunlauuugl

wWaguuankv (Tail): Raa (Wu eye level, 8k)

wAaauaadde Studio: Wauwaiu Magic Grab ua: Magic Expand WauAlulawi=aa
i UNUAISEUEaSIIVMWIKUNLKUQ

- 2™ o .
¥r42 wsSoudiksu Action!



Workshop 1: Us:nausivada:as RMUTP

[Scene]
University athletic
track, stadium
background, bright
sunny day, blue
sky with clouds

[Main Object]
Three chibi
characters, one

male, two female

[Features]
wearing white
RMUTP shirts,
running poses,

smiling expressions,

light blue pants

0 KJ\
[Style]
3D rendered
illustration, cute,
cheerful, vibrant
colors, polished finish

[Perspective]
Eye-level shot, full body
view, wide angle, high detail




Workshop asu: ciogoadssnolsowicise

ANoVIuvasnavevualwisu dniseanuuulalnuazniwluyoundunistquijoansw




Logo Design Matrix: nixua Vibe uovuusua

Minimalist (Squnuw)

Term Suk

Filling Happiness

Prompt Diagnostics

oonuuulalnoduoa
sunsounonNIwrauaneldusuho louuuIssuL"e
duncaiu

Vibe Output: NUalguazaugu
(Modern & Warm)

Mascot (SqukNS:EN:)

N

Moo Tid Fai

FLaming PIG

Prompt Diagnostics

aloadonsquundnan
sUkytduosunuuaa fianstn:=dlwan
duavuatduaala iuvaurun

Vibe Output: dunduuuazunfu
(Fun & Appetizing)




Product Mockup Matrix: nsuauuavua:tvi (Lighting Control)

Clean & Natural (dfiuuns) Dark & Cinematic (Gun1lon)

‘uavsssusIGdovnuktnGILIAALDN , ‘uaviwdaadlelaaiduwSauudodaovau
Wil g . (Edge lighting)

‘aMNKaLAASUAAU ¢ ‘Wukavainwiu Iwnanausa’

Effect: 1kn0W$EnuSans aasundn Effect: tAno1wWSdntn qau sxaulls




I e et e T e T T T e

J

Media

16:9

¥ ' g
—

-

)DIANINFAU

Gu

dIKSUIULLD

agic

i
Text-to-Ima

114

aasau

-




wanlauaisvaain:
?1AMs "AuK1" dnms "dvais”

P
L

WUWA125U1Y {Pmmpt}

<

JultnasuadunAlulag Stable Diffusion
IWIDUAWUWAIDSUTY (Prompt) Al azashomwiklagoalult

;
Us:zkgaailu

= L) msAum
(Time-saving)

P

&

audaladanmwii ALN
uaswutonanuyal
(Consistent Style)

p

J

+'# wsooduauimisidu

/’ + amwasvluluaduin
(Instant Generation)

4




The Set-up: LASEUWUNNIVIULUUNAIAU

+ ¢ v O @ B ot B ) ) &
LR Presentation Social media Video Print Shop Doc Whiteboard Sheet Website Photo editor Custom size Upload More
N
Home ™,

¢ win 5 Aunndaadaias luasugyn 4 a+ . O G whewd v '
= 1. Wwads:uu:

Projects F]ﬁﬂlﬁaﬂ

"HDMEJ‘I |
(B (KUWHan) Nnuau

| Lase 3avraHuNoD|(dArguIN):
nomanma:umuuu:}uau (116 )
Brand A o -
4t:

Canva Al

&)

Print Shop




Jaakan

(Main Object)

.

anunu:/
AIAVUN
(Characteristics)

(Atmosphere)

SR

alaa/
Inua
(Style/Tone)

r Gy )

UuuaL/
YuIaNIW

(Perspective/

=

[ Quality)

= i

n15210lASVasIv Prompt anuaunisi 2829k Al w1l "5de

Y

nFu" vavaulaagvuduginga |




~ goildeavh |
(asdnsmn |
[WYIUD

| Uaulsdvd |

o e,

g

wWigWullaztuia

aanluUrwuouiu

Element Matrix: aavaiAwnaiksuasivninau (Landscape)

LavonageuLE
(Golden Hour)

2UdU

dduaala

' quuw/nmmﬂ

LUNADONFOWLAY
- {Ultra-mde angle) 4

s1ga=ldyQAUBQ
s=qu 8K

High Quality



Case Study 1: The Epic Landscape

e LEvaINagIULETNIENAL
(Golden Hour)

- e — . Sl e o s
s
| X, - R
- :
—_—
-~

mwhnaNAUINanwKU:goIdeawn A~ ._
Un:laaulasins=anlagaiu N~ s A -~ A
KUNE:NBdUIIEDALYN LN f
[Lavarnageusrdnav (Golden — | ,..;; L
Hour)] ussenaAIDgUaLU = |

[UUNADLAITOWIAY]
(Ultra-wide angle)
S18a:RyaAUBas:=aU 8k

18

= T H 5 w A, - -
L E o 5 s g e ¥ 8 i
o Mg AT T ' - ¥ o b ey S e .
: e A e e e T
i =

Qundavn3roiay (Ultra-wide angle) 8k




Case Study 2: a2
i The Dramatic Setting e

O o 1
/navwhniwie!

f : Bkl - Q.mﬁnriaﬁ::};
.'. . .-...l-._

Wuwwegovdunnauldaraaanll
UhtdAevwWhniiwg wuiianad

| LALLEVLQQADAWIUEDVEIIVUIY

| dauvavnanAu uulsduiokavian
Avaguuliuwilnaq usserMA
OUASU dauaala

uulsdo1d
Ka0lan

Wunesuadn
Aaudleaenlddh




Director’s Note: thaaauni1sisAIUIWI AN ULUE

muwing Accuracy Meter AMUIIVNOU
e S
o ¢ ;:;:;:;:;:;.-4
Accuracy Meter 70% Accuracy Meter 100%

o~ — ~
usidKSuNMISHIvIUISL! |
KinGavnIsikNIwasvAUIUaUIMSLLA:
Masureuninaa (Maximum Accuracy)
nasulalasvasiv Prompt Wu "muavng"
| 1dua Wavmn Al whlousunldandond

| =

4 - | — ~

auisatdmdomuingla
d=adAuazsiatsirdrksunmssiviodssuciu

[“ "d:GavwuwilumudvnguaiagnalamwiasvAauAasuigIAnga”




Prompt: 3D Animation
style, a beautiful
university campus of
RMUTP. ..

Masterclass Cheat Sheet

Canva Al Prompt Mastery

dasaudasivainkavukIdNg1agaie Magic Media



adasKkaaian 1: nvlauluukIdNeIay

Prompt Canvas

green trees along the walking path,

bright and sunny atmosphere,

wide angle, high resolution, 8k.

. mwinAumaluukdngrds RMUTP idaulddidgnaiunividu ussgamAuavuaa

L J

daala yundavniv ANwWa:zl3sa 8k

. Insight: a1sszyussennf ' dala’ (Bright and sunny) y2¢

K Al AMMKkuanANuavuaviaauazmnanasznulaagvidu
sssuu10




a9asKdal1nn 2: KOLAIUWILODS

A modern computer room in a university,

neatly organized computers on desks,

bright and warm atmosphere,

I

wide angle, high resolution, 8k.

KovAUWILORSNNUATlULUKIINENAs danvAduwILaasuuldagilus:Wgu
USSENNAAIDLIA:DUDU UUAADLAIL ANWABea 8k

Insight: A1 'Neatly organized' (da>wagw0tus:=1Gou) WuAgBsa
draeynuvAulk Al ashonwrkaviSgunidus:zliou ligsnkSagvikav

-




a9asKka»nn 3: auntuAWINKIONY1aY

Prompt Canvas

[A university sports stadium, ]
[with a running track and
grandstands, sunny day, ]

[bright and cheerful atmosphere, ]

[wide angle, high resolution, 8k.]

¢ Insight: 101 ‘Cheerful atmosphere’ (ussg1nF)

aunauiu) ztWuAdIUaalauavmd (Satisfaction)
KU1 IKSUDIALIUADASSUUNAAW




dAcuAWUISN (The Secret Modifier)

mdviduoawisalasu ‘Snsoa’ vovmwnvnuatAtldualadmsqu
LWDLOSYUWSDUEIKSUNISUNADA:ASUIDADID

Standard Prompt

' iInAGALWLLGL: WUWA131 '3D Animation style’ n8o 'Anime style' 1WhlURd&oukodauav Prompt







Exporting the Set: n1sa1dulkaaainkav
ATUNTWEY

‘ o .  avyalwa: ssusaaalhsapunyuyIIVU

Ustunnlvia

e [ "~  Us:zanlwa (File Type): nantaanus:inn
S oo | < TWailu JPG Ko PNG

e ————————— A avAruuna (Size): USuuuna (Size) 10u 16:9
o “* uazovaumw (Quality) (Kavnada (100)

Fnavua lvad

NTIRIAT

| dufinnasadnEand vam

-

a1dulkaa (Download): nan "a1dulkaa”
WaUunnaInKavld1gnav Asset uavasu




uda:asudvatulvasiviia

(Ready for Animation!) Y :

Workflow Progress

dsvada:ns (Gen Character)
v02109vAUS:NDU (Smart Composition)
Idn Props 28 Magic Edit £/

. S e T A O S S e

-» Next Step: [did@owanglkadazns
(Session 3: Voice Synthesis

Technology)

A NotebookLM



—
¢
| | \
1)
ﬂ,—__: —u
B —
| .i'_-

NMISYQAANUA:ONICIVDDASEH:
(Smart Composition)

Session 2: wusdoduauimsikidunwadgya
LnSaviJodnuuas»n Canva Magic Studio

Workshop a1saviaUjutiiwalasguaiaua:zad
a:nsthwsaunaulindgns:udoumsiildaowing

="

e w o | sceve | Taxe
e | O1 03
=5

L » ||oRecTor: [User)

_____

L N om o m omm om oam am




—_— e T e e e T ) e e e e T T e e e e e ] i e T e e e e e e ) e ) e e e e ) e e e e e ey e ey e e | e ] e e g | e o | e, | e | o ey e e ey e, ey e e

mwnldan Al wan was lauda

Image Upscaler

WuAUazldsawawalkaunsus=au HD ml l L‘ l
Duslone

i.f

: — - =i - -l-l-l gt | — ] |

; msILAs1kUeyKILlazldaonBLASavijadnuuas cy :
: - ) - - : (p ;'H;I.'IHI AAN 2 udso

; (Director’s Diagnostic Matrix) @~

: = Usu ,

: - - ") o N o % Magic Studio

: Usysinwu insavijoncavly A1sriviuvav Al : s
: (The Problem) (The Tool) (Al Action) L a RS
| \ L. | lﬁ
' . | IrnagetoVideo  Magh  Magic Expand
| aavmsgnudiukuvaIazAS/300 Magic Grab LoA30f22n + IOUWUKALIOU(KITYUASY o S B
| Govmsilasuvavusznavanntbudvlk | Magic Edit 16 Prompt Wasu3agawizaamudd é a

i anakaouAutaulu dodruluwad Magic Expand VEIVIUWAMW + 3510519a:1380aMWIDQIDUIN i wwiing

_________________________________________________________________________________________________________________



[Session 1]
lwouun &
asivcdazns

% Y

g 1. ugndaa (Grab)
I'/ 2. 1langouov (Edit)
you 3. vgredin (Expand)

@\ 4. Jsuausa (Upscale)

L - -
E 5. datatgas (Compose)

{u Session U lsm:lUﬁauz’iuequwns:a‘oﬂs:ma
(Rnangluoaualiudunauysaiuuu

~ [Session 3]
& thidgowing



Casting & Isolation: dvugndand>e Magic Grab

INADUDNEDEVIESE WSDU Al IAUIAUAINKAYD |

P

'H,J
[
[
: S WEEE Ry et Ghost Outline
| ; |
I ' !
I s I
' |
I |
: |
. |
! |
I I
I I
I I
I I
I I
1
-0 -0 |
I I I
I I 1
I I |
1 I I
1 | 1
I ' I
1 ' '
[ ' I
I | I
| | |

I
: | I
° ° | °

| Original | Magic Grab !
i I
I ]
| g “" |
; TuA2LNAAINIKY! Al DIIENUSUNSDUTNLIIAEASTID (Generate) :
9 [N e IE S (R ) - & > ' - N I ’

v‘s?una“\)zjuLnqosaasb?ﬁnauné’uTUn“ummc‘muﬁuﬁ




c

uasumstsviu Magic Grab

1 ool

Aan "unltvsuniw

T4
oo

0O

139N Magic Grab > USuvunaudsp
> StunglaononnUIKuNg

(r—=_1"4 1 FEA V1|
\CUIt priowo)

anA1LNo1NUas aan (Drag)
[Uonodnuruolku

r / Pro-Tip

vunQuusyv (Brush Size) auisn
Usuthlan-tkoyldanunouasidea

vovvausunntavnN1siv




Al Creator’'s Workspace

L

O O O G S S s s

UWYNADA:ASDINDINAINKAY

Before | After

]

O

.\

T T

2 @

B B

panisUmw -> ldanAmdv ‘unlusumw’ (Edit Image). Waldnmwuad
IS1dovanatkasuA’ adazAsidaia’ adulASoviJoovasu:lukuda Magic Studio




dravuuans1dU (Background Remover)

AANLagoauUINAauL!

P
nnnnnnn

O - O S S S S S S I . .
=

S e

S:UUD:ASIDIUCDA:ASKAN La:auMwwukdvnvrkuaonlagdaluda TudoouIULAAUKEDSILIEIDY

wmuamsu: MwioNkavludusou uaciovnistscdazAstasyda Wunui



nN1sGuoan (Magic Grab)
QLIUNDINSIONULONUUAS!

~Lr— X
3 uUsu b

%" Magic Studio

—

| —
2 na| %

| Magic Grab Grab Text Image to Video Mag,

& Magic Grab

1dondanndovnisiaon

L | -;:ﬁ wsp | t‘;;! Aan ,;:‘ wasns1ou .-"

\ y

"

‘ doazAsoanUTudEs: auisnglediumkiio KSogovesala
| a lagn Al dsdiviGuainkavnukovIUlRauysai
|

—

|

l

|

|

|

|

|

|

|

|

uTsurauanKaw uadunas ‘uen’ aoasAsaanuIWudas: I
|

|

l

|

I

l

@" wunEdnsu: nMawndeaomistiuainkan(dtEoude KSadvlaw:ULAUDDNDINNGU :
|

——




asumstdiasoviio (Al Object Editing)
LlaontBo:lsa?

Background Remover |;/r Magic Grab
X 1

trkugnan aunvlKKADUCOa:AS ugnddazAsooNUWIVla
CsSamsEuray anrkavkielunarawu Al ¥o88oU/1AUDINKAYD
mwlUsvold lQutRauysal

ALK U IKSU

1 mmvo (wuzthiaa O N



Smart Composition: tiumulkilisudrs Magic Studio

”'{*:!5 3“4 Magic Expand W' Magic Grab .EW  Grab Text

% 5
¥ \

ugndiuus:nau (Magic Grab) vanonsaumw (Magic Expand)

Al as1v Prop h's"aﬁaﬁmvfﬂu‘? 13 Magic goauaulaulu? (3 Magic Expand (@

Grab @ anmnaanmnmwmwaaunsaan Wukavlkn3vdumudadiuddlo (16:9)

vdiukuvikulagluns:nuluKao laggoavaniwiadaauldu

[udiav Gen lkuNLKUa Us:Kkdaar1aramsanLlavavAUs:AaUdDaSY: (Al Object Editing)



WAasULaLEaNFvuUD VA Magic Edit

uAlumwiawrzaadrguargudsvua:nUuasuKLAEL

OO0 Prompt Anatomy

dasiwgu Prompt lAukug :

[AnsSen] + [Fvidavms] + [d/alad]

M281v; "wWasulu" + "aaandad" + "Fikaov"

Magv: "Wasudailu" + "yaan" + "dudu"

Before After




"

Action Map: duaaumslgviu Magic Edit

< Magic Edit

- ..lr J i
lAanRufinfoanisunle

22 &

ﬁmum uwusa
A529°ua A Ul
AUIALLS
ﬂﬁﬂ’lﬂn"iiun"l:mn-.lﬁm

9

aBU8 a1 iR an1sirug L.

Q- gausniuenaledui

nan Magic Edit :mnwyunlusumw

r ™
L

VA "yunauudsL” wasszulgwWunn

Q
aavnsiK Al Wasuudav

WUW Prompt 9Su18avikuncavnsiwu

whlUlusov "aSurgmsunluvavneu”

Aan "das1v (Generate)" wa=soalaan

Waawsnanga



p TR R — p

laawsawlKkiudd0a28 Magic Edit

INATANSITEU Prompt waznstd Al wisiadouavdiksuualiuduvavasu
(Canva Uni-Toon Creator)

Select area & type prompt - - Al generates prop




5N

svnAuLNUUOS Magic Edit

=5 -; J#n
laanwum EIEl-II"I"I"il-LIﬂ'II

-
sturgWun (Brush Area):
WunzuovTusvuavisomsiasugusio

(A Waviue C‘fﬁ uuse }{} Vo

ATI9IUOR TUME  wé

UIALL33

gurauusv (Brush Size):
) o e -r ..J [
unu@audiksSulsSuuunawunduda

afurnIsunlogpinm

= P e -3 -
pEUIDAINADINSMUTSaasyulay

naavA1av (Prompt Box):
WuWasU1gFvndaonIsIWUKSaWasuLwa

Q gausaiuaalaivdui

Aseii 15 Al unfiauia

1AS9VUOAIHSUIUAIUFINNIAWIDQO KSALANFVYIVTUNI(KUASVUSIIUNSIUIY



ausaumsmsumnn (The Magic Equation)

AULLUENYOVWAaWS UUOEJﬂUHO']UWOOUOOWUﬂS uwua~maonumou

J

avyulauysy



InAtANISS:U19WUN (Brush Targeting)

X

wuuia (Bad Selection) uuuﬁgnﬁao (Good Selection)

-
F $u1unsau%quﬁdp5ﬂ5uqn
7 AovATs LazlowuniK Al waiu
Joalnnuiiachnazns

" / B e | T

I wunaniiuly
' Al luawwnsaAudeusUsvIng
uazoavaviala




diod1von 1: Mmsasuduazauauua (Modify)

(GarSudasuasanlauluniw 1wu WagudIFoNIKSDdaVUDVUDVAIa:ASTHASVAUSUISDY

h-—.:—::-._—._-—_t'..-':nmm:r:l_—




dog1Nn 2: MstanIoudviuulKL (Conjure)

Before | After




1 1ASaVIUD 2 NWuaAs: Modify vs. Conjure

wWaguudav ELU(Y
Wagugvndoguad adwavnludagosy

ius uwnunmmamwmdaﬂua WGs=u19WunIv KEanuuavLaw
wum KSoalaqal® (Lsu lHFJH'l) LwaasmjmﬂuuThULaﬂu (16U aanniau)

o o il I % 3 I £ sl ¥ ok -
A&v (Prompt) Adaou 2:8281k Al 1dleAudavMs ‘Wasu’ Ko ‘tan



Set Design: venganlsvaoinaaoe

WAulduwukabuasstgasdgalrduysaiuasiiguan

: AudoyrniniwvianSoadadouluwodrltinod!
- Al 9:31AsnsKNwAUaUULaEOadadudounaguanwsuthlovlagdaludd



Action Map: JuaaumsiEvmu Magic Expand

& annw ) 4
Ao . B --mm------------ AANLASDLUD Magic Expand
LRONIUNA
y N
. sk ldondadiunaavnsveng
o L (18U das:, NoKrU, KSo 1:1)
S y
gass nanin 11

sun it lumii da wlaudansniluss laosuansualalaia

[{enenwann adosalfiu@s na "vene (Expand)”

p===< o Al 9:Uszudawanvidonuili
L => 1danmwnwaldualina "lassau"
\>§’1 \

SNLan




Cinematography: Usunawaunsuade Image Upscaler

gns=auAtUMWWALBAlKWSDUd1KSUNISUNLdUDS:QUID1EW

[E (:}\ Image Upscaler
tiuwan

ARESIEN

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

a WiAuaudeaa 1donuy "uau (Apps)"

E WUWAUK Qnage Upscaler"

E awlkaa/1danmw 1"

o B
npan "awdlnanduazeaq"

;saUs:uaawauéaﬂo "unun (Replace)

-



LAYER
MANAGEMENT
& SMART
COMPOSITION




Blocking & Staging: a1svaaiauaiwllazyuuav

dswiduazyuuaviauasvare Z-Depth

MWIINKAY
(Expanded Background)

dalalgds (Layering):

Adadufadndaalanisdaudgdunin
kSagaUuL3auKkav

Usudaddu (Scaling):
go-vgngdiazASIKFUWUSAU
amwiDadaulWaadv
Perspective Agndav

MWaIAKav
(Expanded Background)

N

mwada:As

(Character) . E—
dvudv/Props arukul




tnaaauvuavmisasivualwsunqlds Ad iJa (Depth)

Y e ~,
A (Flat Design) B (Deep Design)
’ “
awuuv (Flat): | awwan (Deep):
210LU089) v0lalgaskuI-Kav
JadurRaweu [STO . aakauyuIaMIuS=g:=NIv
L A

3 JunaudrAydarnanosv: 2) aarqau 3) USuyuuav
1) wSgunw (Isolate) (Order) (Perspective)



Layer Management Checklist

Transparent (n>wlUsvla):
500UAz(2a:ASYNAUWUHRAVYUI:DIOKUOA
URuudud uliulsKsSolu?

Z-Order (a1Qudu): Y0a1AUKUN-NAV-HAY gNADY
luduauvvnuovlsKsSolu?

Perspective (daddu): USuuunatan-tkedaaanaov
AUADUANLAES:E:NIVUDVANNDUIVIUISVIBHSDIU?



- s Em e e e s s =

Asset Ready! Sanauwsaudinsudalo

arulaada:aAs 3D Chibi
1 ad> 1 namo’
WUUTSWUHALIS8USDY

wsSauulludaan (Smart
Composition)
nazwutdgowing (Voice &
Video) u Session colU
IWoaS10d0NISADUNNSOWAD
Tudarlunuin!




*
Magic Studio Workshop

wusomwivtkidgsadHe

Image to Video



.-J

1LONUUASUKD Magic Studio: 9NNIWTLE3Glo

AW Ardvonasiadoulko 3alo 5 Su1in
(Static Art) (Al Instructions) (Dynamic Magic)

Image to Video A9IASOLIUD Al AWasuainKksodoa:nstng thinasulkolaavtoaa
WwolassuwsSaudrsunisididaowangtuvuasuaell




»

® U 2 N N 0UOQgd

Creator’s Pipeline: 6 guaauasivuatitusuady Al

ns:zusuniIsidavniwtvidudalonoautdutauasy (Linear Workflow)
ISUYINKUNG [sUoudvnisavoanUgvlnulad

wssusUnw  SenloAdy 1daniASoviio UauAidv as1vdadlo Ui
(Preparation) (Activation) (Tool Selection) (Prompting) (Generation) (Integration)

4 - |

._R

ssusUnw  BonldArdy  1doniasoviio Uoud1dv asavialo ulUlsou
(Preparation) (Activation) (Tool Selection) (Prompting) (Generation) (Integration)



Juasun 1: asousUmw (Preparation)

sgoe H

thmwav ((oa:zAs KSo a1n) NWuMsaonuUUdUAD
W tusthdlstvovaauwollu "aisavau” thau Al

s —r

7



~ paansUmwithkig 1 ASH Jonauauuyduuy LEdAANMED
WWalAS:UUSIISIGRLASITIIVIUAUMWIO > “unld (Edit photo / ualusumwy)”



yuadun 3: 1adntAsavud (Tool Selection)

{uwuawsramelanau
Magic Studio Kl1aauK
naznan lﬁanlanaugu

Hidonton
"Image to Video"




\'funauﬁi 4: Uauﬁﬁumsmé’eulna (Prompting)

1RDNSSUIN L UNA ‘DIRTYL’ KD ‘NIUUALDY’ mnuuﬂaumaeimu‘ls&ams
Subject + Action + Setting ol Al wfiamﬁwmmsmaau‘lwaam\au,amzn

& Image to Video Y Anatomy of a Prompt

Diagnostic syntax

dea5uy fnuaLY Subject
(1ns?) The hero
The hero flies through various locations such as a
park, gym, and office, helping people drink Action flies through...
(fhdsiinazls?) helping people drink
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Setting various locations such as
(Mlnu?) a park, gym, and office
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(Add to design)
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(Satisfied?)
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Text-to-Speech
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U1ansuUaYN Session 1 UM
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Voice Acting
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Audio Preparation
(lassulwaavinilau)

av Generate 1a:0S99daU
[waidgons:zuuavavunuioan
(Timeline) Gquavdaluda




nvauduluntagyd lwasvaguuau

Botnoi Voice < Canva Magic Studio
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Botnoi Voice
Voiceover made easy
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Animation Studio Workbook
doun 1: vunaunasisenfgvrunazisounas:uu
Step 2: [5ousia (Connect)

L J
<] Sign in by Email
** For education mail user, please sign in
= i
laadma

G 5ign in by Google

@ Sign in by Line
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doui 2: AVANFSIWING (Voice Acting)
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e laonny (Thai) na: IWA (Male/Female)
- - HmsvnuAmsnines 3D naswl)
Female w 3 Quo'lsum
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doun 3: on1s Al doiAs1eKLEeD (Audio Preparation)

Generate
voiceover

“WodvAdevuazidonynannwaouaa... [Goan Action?”

AaNNUJuU Generate voiceover S:UUD=MNISUSEUOaWaVaAIIUNDKUAVODALY
Roanuluidgowingnuovvkotuatansuninwnauiinuldunui
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Session 4: Motion &
Post-Production
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1. SYNC (91vlaspasiv) 2. ENHANCE (1Wuaniau) 3. EXPORT (dbuau)
goANwuazlFeowanuvavnulad anudodos 5 Indoviionan uneanlwau MP4 wSaulsoiu
(Templates, Elements, Text, Audio,
Background)

Timeline Track




Workspace & Audio-Visual Sync

UWvLASOVIID
(Asset Panel)

Ikaalwaniw 3ale uazidav
(Botnoi Voice) 21aMdw
Upload

Timeline Track

1 | 2 |
| //
>
3 J . " ol
[ > [

2OWSJ) (Preview
Monitor)

Laavwaniscvasdalatuu
Real-time

—@ [niilad (Timeline)

Ko PKanuavLASAQMd
anMwLLazldgouIdvgaunu
(Kasvavkd: (Audio-Visual
Sync)



Us:znausivmwua:tasv (Audio-Visual Sync)

The Canvas:
wunuaavsigazidgadalon
dudadauazanucv Layer

The Library (Uploads):
Aaviwaviuave (mw, 3alo,
ldgv) Nuaavviutazsuld

The Timeline: wunlnwag
kandksSumsaadoaviwg
avUIALSYVAIILED




The Creator’s Toolbox

OA
W

Templates ((NUIWaQ) Elements (90AUS=NOU) Background (Wurkav)

Visual Layer
(Danw)

laspasiouatiagionddnisosy NsSTWN adnnes uassunsoanueo NIWAINKALIKIUIEEIKSUNISHN Green Screen

B B B

] e

Text (GoKULFD) Audio (13gowan)

£01sunl)

yavouaua

Information &
Emotion Layer

(

VOADIUOSUNEY KOV K30 Subtitle auasus:=nNau (BGM) aS1oussannF

+ _+_

PHASE 2 (ENHANCE)

—




Visual Stacking: InnGAN1sounw

* Ustgndls Background sounulwaniwuuu Green
Screen IWolJaguannNKkav kaoa=As

¢ 15 Elements WWoasooaaulouaztwunounAoU
Ko (Motion) TRNUaTN

Timeline Track



Syncing Info & Emotion: NISWaULATDUAzVaAI U
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Video/Text Layer

Audio 1
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Audio 2
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The 3-Click Export
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MP4 Video

T Share (uys)

Download
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50% Exporting...
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	Canva Uni-Toon Creator 2026
	โครงการฝึกอบรมการผลิตสื่อการสอนรูปแบบแอนิเมชั่นด้วยเทคโนโลยี AI

	Canva Uni-Toon Creator
	ปพื้นฐานการใช้งาน Canva  สู้การเป็นนักสร้างสรรค์คอนเทนต์

	จุดเด่นของแพลตฟอร์ม (Why Canva?)
	Template มาตรฐาน
	พร้อมใช้งานทันทีทุกขนาด

	ใช้งานง่าย (Drag & Drop)
	เพียงลากและวางองค์ประกอบ

	Canva
	ครอบคลุมทุกอุปกรณ์
	ทำงานผ่านเว็บเบราว์เซอร์และแอปพลิเคชั่น

	ทำงานร่วมกันแบบ Realtime
	เหมาะสำหรับการทำงานเป็นทีม

	เข้าถึงฟรี
	ทรัพยากรครบครัน
	คลังรูปภาพ วิดีโอ และกราฟิกมากมาย



	ข้อควรทราบก่อนเริ่มต้นใช้งาน
	ความคล่องตัวสูง
	ข้อจำกัดที่ควรทราบ
	Create
	Home
	Projects
	Templates
	Brand


	แถบเครื่องมือหลัก (Navigation Menu)
	Home (หน้าหลัก): คลิกเพื่อกลับสู่หน้าจอเริ่มต้นเสมอ
	Projects (โปรเจ็กต์): คลังเก็บไฟล์งานและโปรเจกต์ที่เรา เคยสร้างไว้ทั้งหมด
	Templates (เทมเพลต): พื้นที่กับหางานออกแบบสำเร็จรูป
	Brand (แบรนด์): พื้นที่ตั้งค่าอัตลักษณ์ (โลโก้, ฟอนต์, โทนสี)
	Canva AI: ทางลัดสู่เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์อัจฉริยะ

	จุดเริ่มต้นการสร้างสรรค์ (Search & Discovery)
	Search designs, folders and uploads
	สู่วัว

	ช่องค้นหา (Search Bar) : ใช้พิมพ์ค้นหาสิ่งที่ต้องการได้ทันที ไม่ว่าจะเป็นเทมเพลตสำเร็จรูป, โฟลเดอร์งาน, หรือไฟล์อัปโหลดส่วนตัว
	Social media
	Doc
	Whiteboard
	Email

	ส่วนแนะนำ (What will you design today?) : ทางลัดสำหรับเริ่มต้นงานตามขนาดมาตรฐาน (เช่น สไลด์นำเสนอ, โปสเตอร์, วิดีโอ) โดยระบบจะแนะนำดีไซน์ที่เหมาะสมไว้ให้พร้อมใช้งาน

	พื้นที่ทำงานของคุณ (Recent Designs)
	เสกไอเดียให้มีชีวิตในไม่กี่นาที
	Zero to Hero
	Smart Composition
	ตกแต่งและจัดวางฉากด้วย AI ในคลิกเดียว

	Living Characters
	เปลี่ยนผู้สอนให้เป็น ผู้สร้างสรรค์สื่อ (Creator) ที่สามารถผลิตการ์ตูน 1 เรื่อง ตั้งแต่คิดบทจนถึงมีเสียงพากย์ได้อย่างรวดเร็ว


	Session 1: AI Storytelling (ให้ AI ช่วยเขียนบทและโครงเรื่อง)
	AI
	การเปลี่ยนไอเดียให้เป็นบทการ์ตูนไม่ใช่เรื่องยากอีกต่อไป เราจะใช้ Canva Magic Write ในฐานะผู้ช่วยส่วนตัวในการร่างสคริปต์, บทสนทนา, และโครงเรื่อง (Outline) อย่างรวดเร็ว


	ปลดล็อกไอเดียและสร้างสคริปต์ด้วย Canva Magic Write
	เปลี่ยนคำสั่งให้เป็นคอนเทนต์คุณภาพในพริบตา
	Canva Magic Write คือผู้ช่วยงานเขียนด้วยระบบ AI ที่ช่วยให้การสร้างคอนเทนต์รวดเร็วและง่ายดาย เพียงพิมพ์คำสั่ง (Prompt) ระบบจะสร้างโครงสร้างและรายละเอียดให้โดยอัตโนมัติ
	ทดลองโยนหินถามทาง


	จากไอเดียตั้งต้นสู่รายละเอียดหน้าเซ็ต
	การหาไอเดีย (Brainstorming)
	การสร้างโครงเรื่อง (Outline)
	กำหนดทิศทางและเป้าหมาย


	การหาโอเดียด้วยคำสั่งแบบกว้าง
	ทดลองพิมพ์คำสั่ง (Prompt) เบื้องต้นเพื่อให้ AI เสนอทิศทางและมุมมองที่หลากหลายก่อนลงมือทำจริง
	Vlog Style
	Magic Write™

	ขอไอเดียทำวิดีโอนำเสนอหน่วยงาน
	ขอไอเดียทำวิดีโอโปรโมทน้ำดื่ม RMUTP
	สร้าง
	Interview Style

	Magic Write™
	"ขอไอเดียทำวิดีโอ เรื่อง 3 นามสกุล ไฟล์ภาพที่สายคอนเทนต์ต้องรู้"
	สร้าง


	ส่วนที่ 2: โครงสร้างคำสั่งที่สมบูรณ์แบบ (Prompt Anatomy)
	ก่อนสร้างวิดีโอ คำสั่งที่ดีต้องประกอบด้วย 4 ตัวแปรสำคัญ เพื่อให้ AI เข้าใจบริบทอย่างลึกซึ้ง
	1. วัตถุประสงค์ (Objective)
	2. เนื้อเรื่องย่อ (Synopsis)
	4. อัตราส่วนภาพ (Aspect Ratio)
	3. ความยาววิดีโอ (Duration)


	ฝึกปฏิบัติ: ร่างโครงเรื่องวิดีโอ  เรื่อง 3 นามสกุลไฟล์ภาพที่สายคอนเทนต์ต้องรู้
	ช่วยคิดโครงเรื่องสำหรับสร้างวิดีโอ เรื่อง 3 นามสกุลไฟล์ภาพที่สายคอนเทนต์ต้องรู้  วัตถุประสงค์ของวิดีโอเพื่อสร้างการรับรู้ , เนื้อเรื่องย่อให้ตัวละครเป็นตัวดำเนินเรื่อง  ความยาว 30 วินาที ,อัตราส่วนภาพ 16:9
	มุมกล้อง (Camera Angle)

	ส่วนที่ 3: Shot List คืออะไรและทำไมถึงสำคัญ?
	ขนาดภาพ (Image Size)
	รายละเอียด (Action/Detail)

	ฝึกปฏิบัติ: สั่ง AI แปลงบทเป็นตาราง Shot List
	ประยุกต์ใช้กับงานเอกสารและสื่อการสอน
	สื่อการสอน
	Magic Write ไม่ได้ตอบโจทย์แค่งานวิดีโอ แต่ยังช่วยลดเวลาการสร้างสรรค์งานรูปแบบอื่นๆ ได้อย่างมหาศาล

	งานอีเวนต์

	เคล็ดลับการใช้ Magic Write ให้ได้ผลลัพธ์ที่ดีที่สุด
	3 กฎเหล็กสู่การเป็น "ผู้กำกับ AI" แบบมือโปร
	ยิ่งบริบทชัด ผลลัพธ์ยิ่งแม่น
	กำหนดรูปแบบ ผลลัพธ์เสมอ

	AI คือผู้ช่วย เราคือผู้กำกับ

	เบรมิตภาพและตัวละครด้วย Canva Magic Media
	Magic Media ทำงานอย่างไร?
	Prompt
	Stable Diffusion Technology
	(AI ประมวลผลและสร้างสรรค์)

	Ready-to-use Assets
	จุดเด่น: ประหยัดเวลาในการค้นหาภาพสต็อก เพียงแค่พิมพ์สั่ง AI ก็เนรมิตภาพให้โดยอัตโนมัติ


	Workflow สร้างตัวละคร 3D ด้วย AI
	1. สร้างภาพ (Generate) – ไปที่แถบแอปพลิเคชัน เปิดใช้งาน Magic Media
	2. สั่งการ (Prompt) – เขียนคำสั่งภาษาอังกฤษ ด้วยสูตรโครงสร้างภาพ
	3. เตรียมวัตถุดิบ (Extract) – ใช้ Background Remover หรือ Magic Grab เพื่อแยกพื้นหลัง

	ถอดรหัสสมการ Prompt
	[วัตถุหลัก] (Main Object)
	ใคร หรือ อะไร?
	[ลักษณะ/คุณสมบัติ] (Features)
	[ฉาก/บรรยากาศ] (Scene)
	อยู่ที่ไหน แสงแบบโหน?
	[สไตล์/โทนสี] (Style)
	สมจริง 3D หรือ มินินอล?

	[มุมมอง/ขนาดภาพ] (Perspective)
	แนะนำให้ใช้ภาษาอังกฤษ เพื่อให้ AI ประมวลผลและเข้าใจบริบทได้เน่นยำที่สุด


	Prompt Equation
	Subject
	(ตัวละคร/วัตถุหลัก)
	A 3D character, a cute robot

	Style
	(รูปแบบ/สไตล์)
	Isometric render, Pixar-style

	Details
	(รายละเอียด)
	Wearing a hoodie, holding a wrench

	Environment
	(ฉากหลัง/แสง)
	In a neon workshop, soft lighting
	ตัวอย่าง Prompt เต็ม
	A cute 3D robot in an Isometric render, wearing a hoodie and holding a wrench, in a neon workshop with soft lighting.


	เนรมิต 1 ตัวละคร สู่ล้านเรื่องราว
	RMUTP

	ความท้าทายของ AI:
	การสร้างภาพ 1 ภาพนั้นง่าย แต่การรักษา "อัตลักษณ์" ของตัวละครให้เหมือนเดิม ในบริบทที่ต่างกันคือเรื่องยาก
	The Lock & Swap Method:
	เปลี่ยนจากความบังเอิญเป็นสมการที่ คาดเดาผลลัพร์ได้ ด้วยการแยกส่วน
	"แกนหลักที่ถูกล็อค"
	"บริบทที่ยืดหยุ่น"


	[แกนหลัก: สไตล์ + ตัวละคร + เสื้อผ้า]
	[บริบท: ท่าทาง + สถานที่ + มุมกล้อง]
	ผลลัพธ์ที่สมบูรณ์ (Consistent Storyboard)

	Step 1: ล็อคแกนหลัก (Define The Core)
	สร้างตัวการ์ตูนเอนิเมชั่น 3 มิติแบบสมจริง สไตล์น่ารัก (3D Chibi Realistic Style) เป็นชาย อายุประมาณ 30 ปี ผิวขาว อมชมพู ยิ้มอย่างมีความสุข ดวงตากลมโต สวมเสื้อยืดสีขาวมีตัวอักษรสีม่วงคำว่า 'RMUTP' และสวมเสื้อสูทสีเขียวมิ้นอ่อนๆ...
	LOCKED


	ท่าที่ 1 (ท่ายืน/เดินเล่น)
	[วางแกนหลักสีม่วง...] ...walking in a university campus, bright and sunny atmosphere, eye level, 8k.

	ท่าที่ 2 (ท่านั่งทำงาน)
	[วางแกนหลักสีม่วง...] ...typing on a keyboard in a computer room, eye level, 8k.

	ท่าที่ 3 (ท่าทำกิจกรรม/เล่นกีฬา)
	[วางแกนหลักสีม่วง...] ....running and having fun at a university sports event, eye level, 8k.
	จากที่ 1: เดินเล่น (The Stroll)
	จากที่ 2: นั่งทำงาน (The Grind)
	จากที่ 3: เล่นกีฬา (The Action)

	1 แกนหลัก + 3 บริบท = ความสม่ำเสมอระดับโปรดักชั่น (1 Core + 3 Contexts = Production-Grade Consistency)
	The Director’s Cheat Sheet
	(แคปหน้าจอนี้ไว้ใช้งาน)
	[แกนหลัก: สไตล์ + ตัวละคร + เสื้อผ้า]
	[บริบท: ท่าทาง + สถานที่ + มุมกล้อง]
	The 3 Golden Rules:
	ยืดแกนหลักให้แน่น:
	Copy & Paste โครงสร้างตัวละคร (ภาษาไทย) แบบคำต่อคำทุกครั้งที่ขึ้นฉากใหม่

	เปลี่ยนแค่หาง (Tail):
	ใช้ภาษาอังกฤษระบุ Action และ Scene ในส่วนท้าย เพื่อให้ AI จับบริบทได้แม่นยำ ที่สุด (เช่น eye level, 8k)
	ผสมผสาน Magic Grab และ Magic Expand เพื่อแก้ไขเฉพาะจุด แทนการสุ่มสร้างภาพใหม่ทั้งหมด

	แก้จุดบอดด้วย Studio:


	Workshop 1 : ประกอบร่างตัวละคร RMUTP
	[Scene] University athletic track, stadium background, bright sunny day, blue sky with clouds
	[Features] wearing white RMUTP shirts, running poses, smiling expressions, light blue pants
	[Perspective] Eye-level shot, full body view, wide angle, high detail

	Workshop เสริม: ต่อยอดสู่ธุรกิจเชิงพาณิชย์
	ก้าวข้ามขีดจำกัดของแอนิเมชัน สู่การออกแบบโลโก้และภาพโฆษณาสินค้าระดับมืออาชีพ
	Moo Tid Fai
	FLAMING DIG

	Term Suk

	Logo Design Matrix: กำหนด Vibe ของแบรนด์
	Minimalist (ร้านกาแฟ)
	Mascot (ร้านหมูกระทะ)
	Term Suk
	Moo Tid Fai
	Prompt Diagnostics
	ออกแบบโลโก้มินิมอล รูปทรงแก้วภาพผสมลายเส้นรูปหัวใจแบบเรียบง่าย สีน้ำตาลเข้ม

	Prompt Diagnostics
	สไตล์ตัวการ์ตูนมาสคอต รูปหมูใส่แว่นกันแดด ถือกระทะมีไฟลุก สีแดงและส้มสดโส เส้นขอบหนา

	Vibe Output: ทันสมัยและอบอุ่น (Modern & Warm)
	Vibe Output: สนุกสนานและน่ากิน (Fun & Appetizing)




	Product Mockup Matrix: ควบคุมแสงและเงา (Lighting Control)
	Clean & Natural (สกินแคร์)
	Dark & Cinematic (สินค้าไอที)

	Lighting Keywords:
	‘แสงไฟสตูดิโอโดดเด่นพร้อมแสงส่องขอบ (Edge lighting)

	Lighting Keywords:
	‘แสงธรรมชาติส่องผ่านหน้าต่างเกิดเงาใบไม้เบา ๆ’
	‘ฉากหลังสีครีมคลีน ๆ’
	Effect: ให้ความรู้สึกบริสุทธิ์ ออร์แกนิก
	Effect: ให้ความรู้สึกเท่ ดุดัน ระดับโปร

	เนรมิตฉากหลังด้วย Magic Media
	Prompt: 3D Animation style, a beautiful university campus of RMUTP...

	Canva AI Prompt Mastery
	สูตรลับสร้างฉากหลังมหาวิทยาลัยด้วย Magic Media

	ถอดรหัสฉากที่ 1: ทางเดินในมหาวิทยาลัย
	Prompt Canvas
	A beautiful university campus of RMUTP, green trees along the walking path, bright and sunny atmosphere, wide angle, high resolution, 8k.
	💡 Insight: การระบุบรรยากาศ ' สดใส' (Bright and sunny) ช่วยให้ AI กำหนดทิศทางของแสงแดดและเงาที่ตกกระทบได้อย่างเป็นธรรมชาติ


	ถอดรหัสฉากที่ 2: ห้องคอมพิวเตอร์
	A modern computer room in a university, neatly organized computers on desks, bright and warm atmosphere,  wide angle, high resolution, 8k.
	Insight: คำว่า 'Neatly organized' (จัดวางอย่างเป็นระเบียบ) เป็นคีย์เวิร์ดสำคัญที่บังคับให้ AI สร้างภาพห้องเรียนที่เป็นระเบียบ ไม่ดูรกหรือยุ่งเหยิง

	ถอดรหัสจากที่ 3: สนามกีฬามหาวิทยาลัย
	Prompt Canvas
	[A university sports stadium,] [with a running track and grandstands, sunny day,] [bright and cheerful atmosphere,] [wide angle, high resolution, 8k.]

	ตัวคูณความน่ารัก (The Secret Modifier)
	คำสั่งเดียวสามารถเปลี่ยน 'จักรวาล' ของภาพทั้งหมดให้เป็นสไตล์การ์ตูน เพื่อเตรียมพร้อมสำหรับการนำตัวละครมาจัดวาง
	RMUTP
	เทคนิคเพิ่มเติม: พิมพ์คำว่า '3D Animation style' หรือ 'Anime style' เข้าไปที่ส่วนหัวสุดของ Prompt



	การจัดฉากและตกแต่งอัจฉริยะ  (Smart Composition)
	Session 2: เนรมิตจินตนาการให้เป็นภาพด้วยชุดเครื่องมือเวทมนตร์จาก Canva Magic Studio

	2. เสกสิ่งของ (Edit)
	[Session 1]  เขียนบท &  สร้างตัวละคร
	[Session 3]  ให้เสียงพากย์
	Casting & Isolation: ดึงแยกวัตถุด้วย Magic Grab
	เคลื่อนย้ายอย่างอิสระ พร้อม AI เติมเต็มฉากหลัง
	Ghost Outline


	Original
	Magic Grab
	ขั้นตอนการใช้งาน Magic Grab
	คลิก "แก้ไขรูปภาพ (Edit photo)"
	คลิกค้างที่วัตถุแล้ว ลาก (Drag) ไปวางตำแหน่งใหม่
	Pro-Tip
	เลือก Magic Grab > ปรับขนาดแปรง > ระบายเลือกวัตถุเป้าหมาย


	แยกตัวละครออกจากฉากหลัง
	Before
	After
	คลิกที่รูปภาพ -> เลือกคำสั่ง ‘แก้ไขรูปภาพ’ (Edit Image). เมื่อได้ภาพแล้ว เราต้องสกัดเหลือแค่‘ ตัวละครเปล่าๆ’ ด้วยเครื่องมืออัจฉริยะในหมวด Magic Studio

	ตัวลบแบ็คกราวน์ (Background Remover)
	คลิกเดียวลบเกลี้ยง!
	หรือรายงาน
	โซ
	ผลิก
	แปรง
	ปรับ
	Magic Studio

	ระบบจะตรวจจับตัวละครหลัก และลบภาพพื้นหลังทั้งหมดออกโดยอัดโนมัติ ไม่ต้องมาบังคลุมหรือระบายเอง
	เหมาะสำหรับ: ภาพที่ฉากหลังไม่ซับซ้อน และต้องการใช้ตัวละครเดี่ยวๆ ในทันที

	ดึงวัตถุออกราวกับเวทมนตร์!
	ไม่ใช่แค่ลบฉากหลัง แต่เป็นการ ‘แยก’ ตัวละครออกมาเป็นอิสระ ตัวละครออกมาเป็นอิสระ สามารถย้ายตำแหน่ง หรือย่อขยายได้ โดยที่ AI จะเติมเต็มฉากหลังที่แหว่งไปให้สมบูรณ์


	การดึงวัตถุ (Magic Grab)
	ปรับ
	Magic Studio
	Magic Grab
	เลือกวัดถุที่ต้องการเลือก
	แปรง
	คลิก

	เหมาะสำหรับ: ภาพที่ต้องการเก็บฉากหลังไว้ใช้งานต่อ หรือดึงเฉพาะบางคนออกจากกลุ่ม

	สรุปการใช้เครื่องมือ (AI Object Editing) เลือกใช้อะไรดี?
	AI ช่วยช่อม/เติมจากหลัง เดิมให้สมบูรณ์

	เปลี่ยนและเสกสิ่งของด้วย Magic Edit
	แก้ไขภาพเฉพาะจุดด้วยปลายแปรงและเวทมนตร์แห่งคำสั่ง
	Before
	After
	Prompt Anatomy
	สูตรเขียน Prompt ให้แม่นยำ :
	[คำกริยา] + [สิ่งที่ต้องการ] + [สี/สไตล์]



	Set Design: ขยายฉากไร้ขีดจำกัดด้วย Magic Expand
	ลืมปัญหาภาพขาดหรือสัดส่วนไม่พอดีหน้าจอ! AI จะวิเคราะห์ภาพต้นฉบับและวาดต่อเติมส่วนที่อยู่นอกเพรมให้เองโดยจัดโบนัติ

	Cinematography: ปรับภาพคมกริบด้วย Image Upscaler
	ยกระดับคุณภาพพิกเซลให้พร้อมสำหรับการนำเสนอระดับมืออาชีพ
	ข้อความ
	Image Upscaler
	Image Outliner
	ไปที่แถบซ้ายสุด เลือกเบนู "แอป (Apps)"
	พิมพ์ค้นหา           « Image Upscaler"
	อัฟไหลด/เลือกภาพ         คลิก "อัพสเกลความละเอียด"        รอประมวลผลแล้วกด "แทนที่ (Replace)



	LAYER MANAGEMENT & SMART COMPOSITION
	Blocking & Staging: การจัดลำดับภาพและมุมมอง (Layer Management)
	สร้างมิติและมุมมองที่สมจริงด้วย Z-Depth
	สิ่งของ/Props ด้านหน้า
	จัดเลเยอร์ (Layering): ตัดสินใจว่าวัตถุใดควรซ้อนอยู่ด้านหน้า หรือถูกบังไว้ด้านหลัง
	ปรับสัดส่วน (Scaling): ย่อ-ขยายตัวละครให้สัมพันธ์กับ สภาพแวดล้อมเพื่อสร้าง Perspective ที่ถูกต้อง


	เคล็ดลับของการสร้างแอนิเมชั่นที่ดูโปร คือ มิติ (Depth)
	A (Flat Design)
	B (Deep Design)

	Asset Ready! วัตถุดิบพร้อมสำหรับวิดีโอ
	คุณได้ตัวละคร 3D Chibi '1 ตัว 1 ท่าทาง'  แบบไร้พื้นหลังเรียบร้อย
	Magic Studio Workshop

	เนรมิตภาพนิ่งให้มีชีวิตด้วย

	Image to Video
	เวทมนตร์แห่ง Magic Studio: จากภาพนิ่งสู่วิดีโอ
	Prompt
	วิดีโอ 5 วินาที (Dynamic Magic)
	ภาพนิ่ง (Static Art)
	Image to Video คือเครื่องมือ AI ที่เปลี่ยนฉากหรือตัวละครนิ่งๆ ให้เคลื่อนไหวได้ดังใจคิด เพื่อเตรียมพร้อมสำหรับการใส่เสียงพากย์ในขั้นตอนต่อไป


	ขั้นตอนที่ 1: เตรียมรูปภาพ (Preparation)
	ขั้นตอนที่ 2: เรียกใช้คำสั่ง (Activation)
	แก้ไขรูปภาพ
	ขั้นตอนที่ 4: ป้อนคำสั่งการเคลื่อนไหว (Prompting)
	เลือกระหว่างโหมด ‘อัจฉริยะ’ หรือ ‘กำหนดเอง’ จากนั้นป้อนคำสั่งโดยใช้สูตร Subject + Action + Setting เพื่อให้ AI เข้าใจทิศทางการเคลื่อนไหวอย่างแม่นยำ
	Anatomy of a Prompt
	Diagnostic syntax
	Subject (ใคร?)
	The hero
	flies through... helping people drink
	various locations such as a park, gym, and office
	Setting (ที่ไหน?)



	ขั้นตอนที่ 5: สร้างวิดีโอ (Generation)
	สร้างวิดีโอความยาว 5 วินาที

	ขั้นตอนที่ 6: ตรวจสอบและนำไปใช้งาน (Review & Integration)
	AI สร้างสรรค์ผลลัพธ์ใหม่ได้เสมอ หากยังไม่ตรงใจให้สั่งประมวลผลใหม่ แต่หากสมบูรณ์แบบแล้ว ให้ส่งวิดีโอนั้นลงสู่หน้ากระดาษทันที
	ยังไม่ถูกใจ? (Not Satisfied?)
	วิดีโอผลลัพธ์ (Generated Video)
	เพิ่มวิดีโอไปที่ดีไซน์ (Add to design)
	ได้ผลลัพธ์ที่ต้องการ? (Satisfied?)


	ก้าวต่อไป: ประกอบร่างภาพและเสียง (Audio-Visual Sync)
	Session 3: Voice Synthesis Technology
	ทำให้ตัวละครมีชีวิตด้วยเสียงพากย์ AI
	คอนเซปต์รวบยอด:

	ส่วนที่ 3: สั่งการ AI สังเคราะห์เสียง (Audio Preparation)

	Generate voiceover
	“เมื่อตั้งค่าเสียงและเลือกบุคลิกที่พอใจแล้ว... ได้เวลา Action!”
	คลิกที่ปุ่ม Generate voiceover ระบบจะทำการประมวลผลข้อความทั้งหมดของคุณ ให้ออกมาเป็นเสียงพากย์ที่มัจจังหวะและอารมณ์ตามที่คุณกำกับไว้ในทันที

	Animation Studio Workbook

	ดึงไฟล์ลงไทม์ไลน์โดยอัตโนมัติ
	แถบด้านบน (Video Track): ชิ้นงานภาพตัวละครที่จัดฉาก เสร็จแล้วฉาก Session 2
	แถบสีม่วงด้านล่าง (Audio Track): ไฟล์เสียงพายกย์ AI ที่สร้างเสร็จ จะถูกระบบดึงมาวางลงในแถบเวลา (Timeline) โดยอัตโนมัติ
	✨ ความลับของระบบ: ไม่ต้องดาวน์โหลดและอัปโหลดไฟล์เสียงเองให้วุ่นวาย ไฟล์เสียงจะเตรียมพร้อมรอด้านล่าง เพื่อให้คุณยังชิงค์กับภาพได้ทันที

	สรุปความสำเร็จ: วัตถุดิบพร้อมประกอบร่าง!
	จบ Session 3 ตอนนี้ในมือของคุณมีองค์ประกอบครบถ้วนแล้ว:
	ภาพตัวละครและฉากที่จัดวางเสร็จสมบูรณ์ (ผลลัพธ์จาก Session 2)
	สคริปต์ถูกแปลงเป็นเสียงพากย์ผ่าน Botnoi Voice เรียบร้อย
	ปรับอารมณ์เสียง (Persona) ได้เข้ากับหน้าตาตัวละคร
	ไฟล์เสียงพร้อมรออยู่บน Timeline ด้านล่าง
	Next Step → ลุยต่อใน Session 4: เตรียมนำภาพและเสียงมาประกอบร่าง ซิงค์ปากให้เป๊ะ (Audio-Visual Sync) และเติมดนตรีประกอบเพื่อเรนเดอร์เป็นวิดีโอที่สมบูรณ์!


	Session 4: Motion & Post-Production
	3. EXPORT (ส่งมอบ)
	2. ENHANCE (เพิ่มลูกเล่น)
	1. SYNC (วางโครงสร้าง)
	ซิงค์ภาพและเสียงพากษ์ลงไทม์ไลน์
	ตกแต่งด้วย 5 เครื่องมือหลัก (Templates, Elements, Text, Audio, Background)
	นำออกไฟล์เป็น MP4 พร้อมใช้งาน
	จอพรีวิว (Preview Monitor)

	Workspace & Audio-Visual Sync
	แผงเครื่องมือ (Asset Panel)
	แสดงผลการตัวจางและวิดีโอแบบ Real-time
	โหลดไฟล์ภาพ วิดีโอ และเสียง (Botnoi Voice) จากคำสั่ง Upload

	ไทม์ไลน์ (Timeline)
	หัวใจหลักของการตัดต่อลากภาพและเสียงมาวางซ้อนกันให้ตรงจงหวะ (Audio-Visual Sync)


	ประกอบร่างภาพและเสียง (Audio-Visual Sync)
	Background (พื้นหลัง)
	ภาพฉากหลังเหมาะสำหรับการทำ Green Screen


	The Creator’s Toolbox
	Templates (เทมเพลต)
	โครงสร้างและเลย์เอาต์สำเร็จรูป

	Elements (องค์ประกอบ)
	กราฟิก สติ๊กเกอร์ และรูปทรงตกแต่ง

	Visual Layer
	(มิติภาพ)

	Text (ติวหนังสือ)
	ข้อความอธิบาย หัวข้อ หรือ Subtitle

	Audio (เสียงเพลง)
	ดนตรีประกอบ (BGM) สร้างบรรยากาศ
	(มิติข้อมูลและอารมณ์)
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