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จุดเด่นของแพลตฟอร์ม
(Why Canva?)

ใช้งานง่าย (Drag & Drop)

เพียงลากและวางองค์ประกอบ

ทำงานรว่มกันแบบ Realtime

เหมาะสำหรบัการทํางานเป�นทีม

เข้าถึงฟรี
สมัครผา่น Google, Facebook หรอื E-mail

Template มาตรฐาน

พร้อมใชง้านทันทีทกุขนาด

ครอบคลุมทกุอุปกรณ์
ทำงานผา่นเวบ็เบราวเ์ซอรแ์ละแอปพลิเคชั�น

ทรัพยากรครบครนั
คลังรปูภาพ วดิโีอ และกราฟ�กมากมาย

Canva



ข้อควรทราบก่อนเริ�มต้นใช้งาน

ความคล่องตวัสงู ข้อจาํกดัทีค่วรทราบ

การเข้าถงึฟรเีบือ้งต�น

การทำงานที่รวดเร็วไปต้องตดิตัง้
โปรแกรม

ทรัพยากรสาํเรจ็รปูทีช่�วยประหยดัเวลา

ต้องใช้อินเทอร์เน็ต: จำเป็นต้องเชื่อมต่อตลอด
เวลาเพื่อเข�าถงึและบนัทกึงาน

มีค่าใช้จ่าย: ฟีเจอร์พรีเมียม (Canva Pro) หรือ
ทรัพยากรระดบัสงูจะมคี�าใช�จ�ายเพิม่เตมิ

ข้อจำกัดด้านความซับซ้อน: เครื่องมืออาจไม่
เทียบเท่าโปรแกรมออกแบบระดับมืออาชีพโดย
เฉพาะ









Create

แถบเครื่องมือหลัก
(Navigation Menu)

Home (หน้าหลัก): คลิกเพื�อกลับสูห่นา้จอเริ�มต้นเสมอ

Canva AI: ทางลัดสูเ่ครื�องมอืป�ญญาประดษิฐอั์จฉรยิะ

Home

Projects

Templates

Brand

Canva AI

Projects (โปรเจ็กต์): คลังเก็บไฟล์งานและโปรเจกต์ที่เรา
เคยสร้างไวทั้�งหมด

Templates (เทมเพลต): พื้นที�กับหางานออกแบบสาํเรจ็รปู

Brand (แบรนด์): พื้นที�ตั�งค่าอัตลักษณ ์(โลโก้, ฟอนต์, โทนส)ี



จุดเริ�มต้นการสร้างสรรค์ (Search & Discovery)

Search designs, folders and uploads

ช่องค้นหา (Search Bar) : ใช้พิมพ์ค้นหาสิ่งที่ต้องการได้ทันที ไม่ว่าจะเป็นเทมเพลตสำเร็จรูป,
โฟลเดอร์งาน, หรอืไฟล์อปัโหลดส่วนตัว

ส่วนแนะนำ (What will you design today?) : ทางลัดสำหรับเริ่มต้นงานตามขนาดมาตรฐาน (เช่น
สไลด์นาํเสนอ, โปสเตอร,์ วดิโีอ) โดยระบบจะแนะนําดไีซนท์ี�เหมาะสมไวใ้หพ้รอ้มใชง้าน

สู่ววั

Presentation Social media Video Print Shop Doc Whiteboard Sheet Website Email Photo editor Custom size Upload More



พื้นที�ทํางานของคุณ (Recent Designs)

การบันทึกอัตโนมัติ: เนื่องจาก Canva ทำ
งานผ่านระบบคลาวด์ ทุกการแก้ไข ของคุณ
จะถูกมันทึกโดยอัตโนมัติ (Auto-Save) ทันที
ที่มอีนิเทอรเ์นต็

การเข้าถึง: ไฟล์งานทั้งหมดที่คุณเคยทำไว้
จะรวมอยู่บริเวณส่วนล่างของหน้าหลัก ให้
คุณคลิกเข้าไปแก้ไขหรือทำงานต่อได้ทันที
โดยไม่ต้องกลัวไฟล์หาย



เสกไอเดียให้มีชีวิตในไม่กี�นาที

Zero to Hero

สร้างเนื้อหาจากศูนย์ ไม่ต้องมี
พื้นฐานวาดรปูหรอืเอนเิมชัน่

Smart Composition

ตกแต่งและจัดวางฉากด้วย AI
ในคลิกเดยีว

Living Characters

ทำให้ตัวละครมีชีวิตด้วยเสียง
พากย์และอารมณ�ทีส่มจรงิ

เปลี่ยนผู้สอนให้เป็น ผู้สร้างสรรค์สื่อ (Creator)
ที่สามารถผลิตการ์ตูน 1 เรื�อง ตั�งแต่คิดบทจนถึงมีเสียงพากย์ได้อย่างรวดเร็ว





Session 1: AI Storytelling
(ให้ AI ช่วยเขียนบทและโครงเรื�อง)

Session 1: AI Storytelling
(ให้ AI ช่วยเขียนบทและโครงเรื�อง)

การเปลี่ยนไอเดียให้เป็นบทการ์ตูนไม่ใช่เรื่องยากอีกต่อไป เราจะใช้ Canva
Magic Write ในฐานะผู้ช่วยส่วนตัวในการร่างสคริปต์, บทสนทนา, และ

โครงเรื่อง (Outline) อยา่งรวดเร็ว

ผลลัพธ:์ บท + ภาพรวมตวัละคร

AI



ปลดล็อกไอเดียและสร้าง
สคริปต์ด้วย Canva
Magic Write

การใช้งาน AI เพื�อรา่ง บทวดีิโอและงานเขยีนแบบมอืโปร



เปลี่ยนคําสั�งให้เป�นคอนเทนต์คุณภาพในพริบตา

Canva Magic Write คือผู้ช่วยงานเขียนด้วยระบบ AI ที่
ช่วยให้การสร้างคอนเทนต์รวดเร็วและง่ายดาย เพียงพิมพ์
คำสั่ง (Prompt) ระบบจะสร้างโครงสร้างและรายละเอียดให้
โดยอัตโนมติั

แพลนธุรกิจ
(Business Plan)

การเปรียบเทียบข้อนูล
(Data Comparison)

บทความ & นิทาน
(Articles & Stories)

งานเขียนเชิงสร้างสรรค์
(Creative Writing)

แบบทดสอบ
(Quizzes)





จากไอเดียตั�งต้นสู่รายละเอียดหน้าเซ็ต

การหาไอเดีย
(Brainstorming)

การสร้างโครงเรื่อง
(Outline)

การแตกรายละเอียด
เป็นช็อต

(Shot List)

ทดลองโยนหินถามทาง

กำหนดทิศทางและเป�าหมาย

เจาะลึกองค์ประกอบภาพและเสียง



ทดลองพิมพ์คำสั่ง (Prompt) เบื้องต้นเพื่อให้ AI เสนอ
ทิศทางและมุมมองที�หลากหลายก่อนลงมอืทําจรงิ

"ขอไอเดียทำวิดีโอ เรื่อง 3 นามสกุล
ไฟล์ภาพที�สายคอนเทนต์ต้องรู"้

การหาโอเดียด้วยคําสั�งแบบกว้าง

Magic Write™

ขอไอเดียทําวดีิโอนาํเสนอหนว่ยงาน
ขอไอเดียทําวดีิโอโปรโมทนํ�าดื�ม RMUTP สร้าง

Magic Write™

Vlog Style

Cinematic
Showcase

...

...

สร้าง

Interview
Style



ส่วนที� 2: โครงสร้างคําสั�งที�สมบูรณ์แบบ (Prompt Anatomy)
ก่อนสร้างวิดีโอ คำสั่งที่ดีต้องประกอบด้วย 4 ตัวแปรสำคัญ เพื่อให ้AI เขา้ใจบรบิทอยา่งลึกซึ�ง

1. วัตถุประสงค์
(Objective)

เป้าหมายของวดิโีอ
คืออะไร?

2. เนื้อเรื่องย่อ
(Synopsis)

ใคร ทำอะไร ที�ไหน
แบบคร่าวๆ

3. ความยาววิดีโอ
(Duration)

กำหนดเวลาใหช้ดัเจน
(เช่น 3 นาที)

4. อัตราส่วนภาพ
(Aspect Ratio)

รูปแบบแพลตฟอรม์
(เช่น 16:9)



ฝึกปฏิบัติ: ร่างโครงเรื่องวิดีโอ 
เรื่อง 3 นามสกลุไฟล์ภาพที�สายคอนเทนต์ต้องรู้

Magic Write

ช่วยคิดโครงเรื่องสำหรับสร้างวิดีโอ เรื่อง 3 นาม
สกุลไฟล์ภาพที่สายคอนเทนต์ต้องรู้  
วัตถุประสงค์ของวิดีโอเพื่อสร้างการรับรู้  ,
เนื้อเรื่องย่อให้ตัวละครเป็นตัวดำเนินเรื่อง 
ความยาว 30 วินาที ,อัตราส่วนภาพ 16:9 



ส่วนที ่3: Shot List คอือะไรและทาํไมถงึสาํคญั?

เมื่อได�โครงเรือ่ง ต�องนาํมาหัน่เป�นซอ็ต (Shot)
เพื่อเหน็ภาพรวมการถ�ายทาํ (เช�น วดิโีอ 30 วนิาท)ี
อาจใช้ 10 ซอ็ต เฉลีย่ซอ็ตละ 3 วนิาที

มุมกล้อง
(Camera Angle)

เสียง
(Audio/Voiceover)

ขนาดภาพ
(Image Size)

รายละเอียด
(Action/Detail)



ฝึกปฏิบัติ: สั�ง AI แปลงบทเป�นตาราง Shot List

ช่วยนำโครงเรื่อง (outline)  มาสร้างออกมาเป็น Shot list จำนวน 10 shot โดยเนื้อหาแต่ละ shot ต้องการ
ให้มรีายละเอยีด ดงันี� 1.ขนาดภาพ 2. มมุกล้อง 3.รายละเอยีด 4. เสียงพากษ์หรอืขอ้ความ



สื่อการสอน
(Educational Materials)

งานอีเวนต�
(Event Management)

ประยุกต์ใช้กับงานเอกสารและสื�อการสอน

Magic Write ไม่ได้ตอบโจทย์แค่งานวิดีโอ
แต่ยังช่วยลดเวลาการสร้างสรรค์งานรูปแบบอื่นๆ
ได้อย�างมหาศาล







ยิ่งบริบทชัด
ผลลัพธ์ยิ�งแม่น

AI ต้องการข้อมูลแวดล้อม
(Context) เช่น วัตถุประสงค์

หรือกลุ่มเป�าหมาย
เพื่อสร้างงานที�ตรงใจ

กำหนดรูปแบบ
ผลลัพธ์เสมอ

สิ่งให้ชัดเจนว่าต้องการ
output แบบไหน

(Format) เช่น เป็นตาราง,
ข้อสอบ, หรือบทสนทนา

AI คือผู้ช่วย
เราคือผู้กํากับ

ตรวจสอบข้อเท็จจริง
และปรับปรุงถ้อยคําด้วย

สัมผัสของมนุษย์
(Human Review)

เสมอ

เคล็ดลับการใช้ Magic Write ให้ได้ผลลัพธ์ที�ดีที�สุด
3 กฎเหล็กสู�การเป�น "ผู�กาํกบั AI" แบบมอืโปร



เบรมิตภาพและตัวละครด้วย Canva Magic Media
เปลี่ยนข้อความให้เป็นชิ้นงานระดับมาสเตอร์พีชด้วย AI Text-to-Image 



Stable Diffusion
TechnologyPrompt

(คำอธบิายสิง่ทีเ่ราต�องการ)

Ready-to-use
Assets

จุดเด่น: ประหยัดเวลาในการค้นหาภาพสต็อก เพียงแค่
พิมพ�สัง่ AI กเ็นรมติภาพให�โดยอตัโนมตัิ

Magic Media ทำงานอย่างไร?

(AI ประมวลผลและสร้างสรรค�) (ภาพนิ่ง กราฟ�ก และวดิโีอ)





1. สร้างภาพ (Generate) – ไปที่แถบแอปพลิเคชัน
เปิดใช�งาน Magic Media

Workflow สร้างตวัละคร 3D ด�วย AI

2. สั่งการ (Prompt) – เขียนคำสั่งภาษาอังกฤษ
ด้วยสตูรโครงสร�างภาพ

3. เตรียมวัตถุดิบ (Extract) – ใช้ Background
Remover หรือ Magic Grab เพือ่แยกพืน้หลงั

Artboard



ถอดรหัสสมการ Prompt 

[วัตถุหลัก]
(Main Object)

ใคร หรือ อะไร?

[ลักษณะ/คุณสมบัติ]
(Features)

หน้าตา
เสื้อผ�า สผีวิ?

[ฉาก/บรรยากาศ]
(Scene)

อยู่ที่ไหน
แสงแบบโหน?

[สไตล์/โทนสี]
(Style)

สมจริง 3D
หรือ มนินิอล?

[มุมมอง/ขนาดภาพ]
(Perspective)

มุมกล�อง
ความละเอียด?

เพื่อให�ได�ผลลพัธ�ทีเ่น�นยาํทีส่ดุ แนะนาํให�เขยีน Prompt เป�น
ภาษาอังกฤษ ตามโครงสร�างนี้



A 3D
character,

a cute robot

แนะนำให�ใช�ภาษาองักฤษ เพือ่ให� AI ประมวลผลและเข�าใจบรบิทได�เน�นยาํทีส่ดุ

Prompt Equation

สิ่งทีต่�องการสร�าง
(What?)

ลักษณะภาพ
(How?)

Isometric
render,

Pixar-style

องค์ประกอบเสรมิ
(More)

Wearing a
hoodie,

holding a wrench

บรรยากาศ
(Where?)

In a neon
workshop,

soft lighting

ตัวอย�าง Prompt เตม็

A cute 3D robot in an Isometric render, wearing a hoodie and
holding a wrench, in a neon workshop with soft lighting.

1 2 3 4Subject Style Details Environment
(ตัวละคร/วตัถหุลกั) (รูปแบบ/สไตล�) (รายละเอียด) (ฉากหลัง/แสง)



เนรมิต 1 ตัวละคร
สู่ล้านเรื�องราว

เทคนิคการใช้ Canva Magic Media เขียน Prompt
แบบเจาะจง เพื่อคุมความสม่ำเสมอของคาเรกเตอร์ใน
ทุกฉาก (Uni-Toon Creator Edition)

RMUTP 



ความท้าทายของ AI: The Lock & Swap Method:

และ

การสร้างภาพ 1 ภาพนั้นง่าย แต่การรักษา
"อัตลักษณ์" ของตัวละครให้เหมือนเดิม ใน

บริบททีต่�างกนัคอืเรือ่งยาก

เปลี่ยนจากความบังเอิญเป็นสมการที่
คาดเดาผลลัพร์ได้ ด้วยการแยกส�วน

"แกนหลักทีถ่กูลอ็ค" "บริบททีย่ดืหยุ�น"



[แกนหลัก: สไตล์ + ตัวละคร + เสื�อผ้า]
ส่วนควบคุมอัตลักษณ์ (Core Identity) ห้ามเปลี�ยนคําในส่วนนี�เต็ดขาด

[บริบท: ท่าทาง + สถานที� + มุมกล้อง]
ส่วนควบคุมเรื�องราว (Action & Scene) เปลี�ยนแปลงได้อิสระเพื�อสร้างช็อตใหม่

ผลลัพธ์ที�สมบูรณ์ (Consistent Storyboard)



สร้างตัวการ์ตูนเอนิเมชั่น 3 มิติแบบสมจริง สไตล์น่ารัก
(3D Chibi Realistic Style)
เป็นชาย อายุประมาณ 30 ปี ผิวขาว อมชมพู ยิ้มอย่างมี
ความสุข ดวงตากลมโต สวมเสื้อยืดสีขาวมีตัวอักษรสี
ม่วงคําว่า 'RMUTP' และสวมเสื�อสูทสีเขียวมิ�นอ่อนๆ...

Step 1: ล็อคแกนหลัก
(Define The Core)

LOCKED

*คัดลอกข้อความนี�ไว้เป�น "แม่แบบ" สําหรับทุกๆ ฉาก*



ท่าท่ี 1 (ทายืน/เดินเลน)

[วางแกนหลักสีม่วง...] ...walking in a university campus, bright and
sunny atmosphere, eye level, 8k.

สังเกตว่าตัวละครยังคงชุดและหน้าตา
เดิม แต่ AI ปรับแสงและสภาพแวดล้อม
ตามบริบทภาษาอังกฤษดานทาย



ท่าที� 2 (ท่านั�งทํางาน)

การระบุ Action (“typing”) และ Scene
(“computer room”) อย่างซัดเจน ช่วยให้
AI เข้าใจโพซิช่ันการน่ังโดยอัตโนมัติ

[วางแกนหลักสีม่วง...] ...typing on a keyboard in a computer room,
eye level, 8k.



แม้เปลี่ยนอิริยาบถเป็นการเคลื่อนไหวขั้นสุด
(Dynamic Action) ชุดสูทมิ้นและอัตลักษณ์
(Core) ก็ยังคงถูกล็อกไวอยางสมบูรณ

ท่าที� 3 (ท่าทํากิจกรรม/เล่นกีฬา)

[วางแกนหลักสีม่วง...] ....running and having fun at a university sports event,
eye level, 8k.



จากที่ 1: เดินเลน (The Stroll)

walking in a university
campus...

จากที่ 2: น่ังทํางาน (The Grind)

typing on a keyboard in a
computer room...

จากที่ 3: เลนกีฬา (The Action)

running and having fun
at a sports event...

1 แกนหลัก + 3 บรบิท = ความสมํ�าเสมอระดับโปรดักชั�น
(1 Core + 3 Contexts = Production-Grade Consistency)

1 แกนหลัก + 3 บริบท = ความสม่ำเสมอระดับโปรดักชั่น
(1 Core + 3 Contexts = Production-Grade Consistency)



The Director’s Cheat Sheet
(แคปหน้าจอนี�ไวใ้ชง้าน)

[แกนหลัก: สไตล์ + ตัวละคร + เสื�อผ้า] [บริบท: ท่าทาง + สถานที� + มุมกล้อง]

The 3 Golden Rules:

1

2 ใช้ภาษาอังกฤษระบุ Action และ Scene ในส่วนท้าย เพื่อให้ AI จับบริบทได้แม่นยำ
ที่สดุ (เชน่ eye level, 8k)

3 ผสมผสาน Magic Grab และ Magic Expand เพื่อแก้ไขเฉพาะจุด
แทนการสุ่มสรา้งภาพใหมทั่�งหมด

พร้อมสาํหรบั Action!

ยืดแกนหลักให้แนน่: Copy & Paste โครงสร้างตัวละคร (ภาษาไทย) แบบคําต่อคําทกุครั�งที�ขึ�นฉากใหม่

เปลี่ยนแค่หาง (Tail):

แก้จุดบอดด้วย Studio:



Workshop 1 : ประกอบร่างตัวละคร RMUTP

[Main Object]
Three chibi

characters, one
male, two female

[Features]
wearing white
RMUTP shirts,
running poses,

smiling expressions,
light blue pants

[Perspective]
Eye-level shot, full body

view, wide angle, high detail

[Scene]
University athletic

track, stadium
background, bright

sunny day, blue
sky with clouds

[Style]
3D rendered

illustration, cute,
cheerful, vibrant

colors, polished finish



Workshop เสริม: ต่อยอดสู่ธุรกิจเชิงพาณิชย์

ก้าวข�ามขดีจาํกดัของแอนเิมชนั สู�การออกแบบโลโก�และภาพโฆษณาสนิค�าระดบัมอือาชพี

Moo Tid Fai
FLAMING DIG

Term Suk
Filling Happiness



Logo Design Matrix: กำหนด Vibe ของแบรนด์

Minimalist (ร้านกาแฟ) Mascot (ร้านหมกูระทะ)

Term Suk Moo Tid Fai

Prompt Diagnostics

ออกแบบโลโก้มินิมอล

รูปทรงแก้วภาพผสมลายเส้นรูปหัวใจแบบเรียบง่าย

สีนํา้ตาลเข�ม

Vibe Output: ทันสมัยและอบอุ่น
(Modern & Warm)

Prompt Diagnostics

สไตล์ตัวการ์ตูนมาสคอต

รูปหมูใส่แว่นกันแดด ถือกระทะมีไฟลุก

สีแดงและส�มสดโส เส�นขอบหนา

Vibe Output: สนุกสนานและน่ากิน
(Fun & Appetizing)

Filling Happiness FLaming PIG



Product Mockup Matrix: ควบคุมแสงและเงา (Lighting Control)

Clean & Natural (สกินแคร�)

Lighting Keywords:
‘แสงธรรมชาติส่องผ่านหน้าต่างเกิดเงา
ใบไม้เบา ๆ’

Effect: ให้ความรู�สกึบรสิทุธิ ์ออร�แกนกิ

Dark & Cinematic (สินค�าไอท)ี

Lighting Keywords:
‘แสงไฟสตูดิโอโดดเด่นพร้อมแสงส่องขอบ
(Edge lighting)

Effect: ให้ความรู�สกึเท� ดดุนั ระดบัโปร

‘ฉากหลังสคีรมีคลนี ๆ’ ‘พื้นหลงัสเีทาเข�ม โฟทสัคมชดั’



เนรมติฉากหลังด้วย
Magic Media

เนรมิตฉากหลังด้วย
Magic Media

สตูรลับ Text-to-Image สรา้งจากทิวทัศน ์16:9
สาํหรบังานแอนเิมซนั

สูตรลับ Text-to-Image สรา้งจากทิวทัศน ์16:9
สำหรบังานแอนเิมซนั

















Prompt: 3D Animation
style, a beautiful
university campus of
RMUTP...

Masterclass Cheat Sheet

Canva AI Prompt Mastery
สูตรลับสรา้งฉากหลังมหาวทิยาลัยดว้ย Magic Media



ถอดรหัสฉากที่ 1: ทางเดินในมหาวทิยาลัย

Prompt Canvas

💡 Insight: การระบุบรรยากาศ ' สดใส' (Bright and sunny) ช่วย
ให้ AI กำหนดทิศทางของแสงแดดและเงาที่ตกกระทบได้อย่างเป็น
ธรรมชาติ

💡 ภาพทิวทัศน์ภายในมหาวิทยาลัย RMUTP มีต้นไม้สีเขียวตามทางเดิน บรรยากาศแสงแดด
สดใส มุมกล้องกวา้ง ความละเอียด 8k

A beautiful university campus of RMUTP,

green trees along the walking path,

bright and sunny atmosphere,

wide angle, high resolution, 8k.



ถอดรหัสฉากที� 2: หอ้งคอมพวิเตอร์

Insight: คำว่า 'Neatly organized' (จัดวางอย่างเป็นระเบียบ) เป็นคีย์เวิร์ด
สำคัญที�บงัคับให ้AI สรา้งภาพหอ้งเรยีนที�เป�นระเบยีบ ไมด่รูกหรอืยุง่เหยงิ

A modern computer room in a university,

neatly organized computers on desks,

bright and warm atmosphere, 

wide angle, high resolution, 8k.

ห้องคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัยในมหาวิทยาลัย จัดวางคอมพิวเตอร์บนโต๊ะอย่างเป็นระเบียบ
บรรยากาศสว่างและอบอุ่น มุมกล้องกวา้ง ความละเอียด 8k



ถอดรหัสจากที� 3: สนามกีฬามหาวทิยาลัย

Prompt Canvas

💡 Insight: คำวา่ ‘Cheerful atmosphere’ (บรรยากาศ)
สนุกสนาน) จะเพิ�มความสดใสของค่าส ี(Satisfaction)
เหมาะสำหรบัจากงานกิจกรรมนกัศึกษา

[A university sports stadium,]

[with a running track and

grandstands, sunny day,]

[bright and cheerful atmosphere,]

[wide angle, high resolution, 8k.]



ตัวคูณความน่ารัก (The Secret Modifier)

คำสั่งเดียวสามารถเปลี่ยน 'จักรวาล' ของภาพทั้งหมดให้เป็นสไตล์การ์ตูน
เพื่อเตรียมพร้อมสําหรับการนําตัวละครมาจัดวาง

RMUTP

Modified Prompt

เทคนิคเพิ่ มเติม: พิมพ์คําว่า '3D Animation style' หรือ 'Anime style' เข้าไปที�ส่วนหัวสุดของ Prompt

Standard Prompt









การจัดฉากและตกแต่งอัจฉริยะ 
(Smart Composition)

Session 2: เนรมิตจินตนาการให้เป็นภาพด้วยชุด
เครื่องมอืเวทมนตรจ์าก Canva Magic Studio

Workshop การลงมือปฏิบัติเพื่อเตรียมฉากและตัว
ละครให้พรอ้มก่อนเขา้สูก่ระบวนการใหเ้สยีงพากย์





[Session 1] 
เขียนบท & 

สร้างตัวละคร

1. แยกวัตถ ุ(Grab)

2. เสกสิ่งของ (Edit)

3. ขยายฉาก (Expand)

4. ปรับคมชดั (Upscale)

5. จัดเลเยอร ์(Compose)

[Session 3] 
ให้เสยีงพากย์

ใน Session นี้ เราจะเปลี่ยนชิ้นส่วนภาพกระจัดกระจาย 
ให้กลายเป�นฉากแอนเิมชั�นที�สมบูรณแ์บบ



Casting & Isolation: ดึงแยกวัตถุด้วย Magic Grab

เคลื่อนย�ายอย�างอิสระ พร�อม AI เติมเต็มฉากหลัง

Original

Ghost Outline

Magic Grab

ไม่ต�องกลัวฉากแห�ง! AI จะแยกบริบทรอบข�างและสร�าง (Generate)
พื้นหลังข้ึนมาอุดรอยร่ัวให�กลมกลืนไปกับจากเดิมทันที



ขั้นตอนการใช้งาน Magic Grab

1 คลิก "แก้ไขรูปภาพ
(Edit photo)"

2

เลือก Magic Grab > ปรับขนาดแปรง
> ระบายเลือกวตัถเุป�าหมาย

3 คลิกค้างที่วัตถุแล้ว ลาก (Drag)
ไปวางตำแหน�งใหม�

Pro-Tip

ขนาดแปรง (Brush Size) สามารถ
ปรับให�เลก็-ใหญ�ได�ตามความละเอยีด
ของขอบวัตถทุีต่�องการดงึ



แยกตัวละครออกจากฉากหลัง

After

คลิกที่รูปภาพ -> เลือกคำสั่ง ‘แก้ไขรูปภาพ’ (Edit Image). เมื่อได้ภาพแล้ว
เราต้องสกัดเหลือแค่‘ ตัวละครเปล่าๆ’ ด้วยเครื�องมืออัจฉริยะในหมวด Magic Studio

A
I C

re
at

or
’s

 W
or

ks
pa

ce

Before



ตัวลบแบ็คกราวน์ (Background Remover)
คลิกเดยีวลบเกลีย้ง!

ผลิก แปรง

ระบบจะตรวจจับตัวละครหลัก และลบภาพพื�นหลังทั�งหมดออกโดยอัดโนมัติ ไม่ต้องมาบังคลุมหรือระบายเอง

หรือรายงาน โซ โ

หรือ ปรับ โโ

Magic Studioหรือ

ตัวล็อบบตัรการวาง ตัวอรา่งบนกราฟ Magic Eraser

ชื่อ

เลือกขึ�นที�

เหมาะสำหรับ: ภาพที่ฉากหลังไม่ซับซ้อน และต้องการใช้ตัวละครเดี�ยวๆ ในทันที



การดึงวตัถ ุ(Magic Grab)
ดึงวตัถอุอกราวกบัเวทมนตร�!

แปรง คลิก ฟอร์กราวน�
ไม่ใช่แค่ลบฉากหลัง แต่เป็นการ ‘แยก’ ตัวละครออกมาเป็นอิสระ
ตัวละครออกมาเป็นอิสระ สามารถย้ายตำแหน่ง หรือย่อขยายได้

โดยที่ AI จะเตมิเตม็ฉากหลงัทีแ่หว�งไปให�สมบรูณ�

เหมาะสำหรับ: ภาพที่ต�องการเกบ็ฉากหลงัไว�ใช�งานต�อ หรอืดงึเฉพาะบางคนออกจากกลุ�ม

ปรับ

Magic Studio

Magic Grab Grab Text Image to Video Mag,

Magic Grab

เลือกวดัถทุีต่�องการเลอืก



สรุปการใช้เครื่องมือ (AI Object Editing)
เลือกใช้อะไรดี?

Background Remover Magic Grab

เป้าหมายหลัก ลบทิ้งให้เหลือแต่ตัวละคร แยกตัวละครออกมาขยับได้

การจัดการพื�นหลัง ฉากหลังหายไปกลายเป�น
ภาพโปร่งใส

AI ช่วยช่อม/เติมจากหลัง
เดิมให้สมบูรณ์

ความเหมาะสมสำหรับ
’1 ท่าทาง’ (แนะนำที�สุด)





เปลี่ยนและเสกสิ�งของด้วย Magic Edit

แก้ไขภาพเฉพาะจุดด้วยปลายแปรงและเวทมนตรแ์หง่คําสั�ง

Before After

Prompt Anatomy

สูตรเขยีน Prompt ใหแ้มน่ยาํ :

[คำกรยิา] + [สิ�งที�ต้องการ] + [ส/ีสไตล์]

ตัวอย่าง: "เปลี่ยนเป�น" + "ดอกทิวสปิ" + "สเีหลือง"

ตัวอย่าง: "เปลี่ยนเสื�อเป�น" + "ชุดสทู" + "สนีํ�าเงิน"



















เติมเตม็พืน้หลงัและรายละเอยีดให�สมบรูณ�และเนยีนตา

ลืมปัญหาภาพขาดหรือสัดส่วนไม่พอดีหน้าจอ!
AI จะวิเคราะห�ภาพต�นฉบบัและวาดต�อเตมิส�วนทีอ่ยู�นอกเพรมให�เองโดยจดัโบนตัิ

Set Design: ขยายฉากไร้ขีดจำกัดด้วย Magic Expand





องค์ประกอบ

upscale

Image Upscaler

Image Animate

Image Outliner

Cinematography: ปรับภาพคมกรบิดว้ย Image Upscaler
ยกระดับคณุภาพพกิเซลใหพ้รอ้มสาํหรบัการนาํเสนอระดบัมอือาชพี

1

2

3

ไปที่แถบซา้ยสดุ เลือกเบน ู"แอป (Apps)"

พิมพ์ค้นหา           « Image Upscaler"

อัฟไหลด/เลือกภาพ 
       คลิก "อัพสเกลความละเอียด"
       รอประมวลผลแล้วกด "แทนที� (Replace)

Image Upscaler

ที่เกี�ยวขอ้ง

เท็มเพลท

T

ข้อความ



LAYER
MANAGEMENT
& SMART
COMPOSITION

เทคนิคการจดัลําดับเลเยอรแ์ละสดัสว่น
สร้างมติิจากการต์นู 3D
ให้สมจรงิด้วย Canva AI



Blocking & Staging: การจัดลำดับภาพและมุมมอง (Layer Management)

สร้างมติิและมุมมองที�สมจรงิดว้ย Z-Depth

ภาพจากหลัง
(Expanded Background)

จัดเลเยอร์ (Layering):
ตัดสินใจว่าวัตถุใดควรซ้อนอยู่ด้านหน้า
หรือถกูบงัไวด้า้นหลัง

ปรับสัดส่วน (Scaling):
ย่อ-ขยายตัวละครให้สัมพันธ์กับ
สภาพแวดล้อมเพื่อสร้าง
Perspective ที่ถกูต้อง

ภาพฉากหลัง
(Expanded Background)

ภาพตัวละคร
(Character)

สิ่งของ/Props ด้านหนา้

1

2



เคล็ดลับของการสรา้งแอนเิมชั�นที�ดโูปร คือ มติิ (Depth)

A (Flat Design)

ภาพแบบ (Flat):
วางแปะเฉยๆ

สัดสว่นผดิเพยีน ไรม้ติิ

B (Deep Design)

ภาพลึก (Deep):
จัดเลเยอรห์นา้-หลัง

ลดหลั่นขนาดตามระยะทาง

3 ขั้นตอนสาํคัญสูฉ่ากสมจรงิ:
1) เตรียมภาพ (Isolate)

3) ปรับมุมมอง
(Perspective)

2) จัดลําดับ
(Order)





Asset Ready! วัตถุดิบพร้อมสําหรับวิดีโอ

คุณได้ตัวละคร 3D Chibi
'1 ตัว 1 ท่าทาง' 
แบบไร้พื�นหลังเรียบร้อย

พร้อมนำไปจัดจาก (Smart
Composition) 
และเพิ่มเสียงพากย์ (Voice &
Video) ใน Session ต่อไป 
เพื่อสร้างสื่อการสอนที่ทรงพลัง
ในเวลาไม่ที�นาที!

Next



Magic Studio Workshop

เนรมิตภาพนิ�งให้มีชีวิตด้วย

Image to Video
Canva Uni-Toon Creator (Session 3) | เครื่องมือสร้างวิดีโอ 5 วินาทีจาก AI



เวทมนตร์แห�ง Magic Studio: จากภาพนิง่สู�วดิโีอ

Prompt

Image to Video คือเครื่องมือ AI ที่เปลี่ยนฉากหรือตัวละครนิ่งๆ ให้เคลื่อนไหวได้ดังใจคิด
เพื่อเตรยีมพร�อมสาํหรบัการใส�เสยีงพากย�ในขัน้ตอนต�อไป

ภาพนิ่ง
(Static Art)

คำสัง่การเคลือ่นไหว
(AI Instructions)

วิดีโอ 5 วินาที
(Dynamic Magic)





ขั้นตอนที� 1: เตรียมรูปภาพ (Preparation)

นำภาพนิ่ง (ตัวละคร หรือ ฉาก) ที่ผานการออกแบบไวแลว
เข้ามาวางในหนาดีไซนของคุณเพ่ือเปน "สารต้ังตน" ใหกับ AI



ขั้นตอนที� 2: เรยีกใชคํ้าสั�ง (Activation)

แก้ไขรูปภาพ

คลิกที�รปูภาพเป�าหมาย 1 ครั�ง
เพื่อใหร้ะบบรูว้า่เราต้องการทํางานกับภาพใด

สังเกตแถบเมนูดา้นบน แล้วคลิกคําสั�ง
“แก้ไป (Edit photo / แก้ไขรปูภาพ)”

1 2





ขั้นตอนที ่4: ป�อนคาํสัง่การเคลือ่นไหว (Prompting)
เลือกระหว่างโหมด ‘อัจฉริยะ’ หรือ ‘กำหนดเอง’ จากนั้นป้อนคำสั่งโดยใช้สูตร

Subject + Action + Setting เพื่อให ้AI เขา้ใจทศิทางการเคลื�อนไหวอยา่งแมน่ยาํ

Image to Video

อัจฉรยิะ กำหนดเอง

The hero flies through various locations such as a
park, gym, and office, helping people drink

สร้างวดีิ โอความยาว 5 วินาที

Anatomy of a Prompt
Diagnostic syntax

Subject
(ใคร?) The hero

flies through...
helping people drink

Setting
(ที่ไหน?)

various locations such as
a park, gym, and office

Action
(กำลังทาํอะไร?)



ขั้นตอนที ่5: สร�างวดิโีอ (Generation)
ตรวจสอบคำสั�งใหเ้รยีบรอ้ยแล้วกดปุ�มสรา้งวดีิโอ ระบบ AI จะใชเ้วลาประมวลผลสกัครู่

เพื่อเนรมติภาพนิ�งของคณุใหก้ลายเป�นแอนิเมชน่ัความยาว 5 วนิาที

สร�างวดิโีอความยาว 5 วนิาทีสร�างวดิโีอความยาว 5 วนิาทีสร้างวดิโีอความยาว 5 วนิาที



ขั้นตอนที� 6: ตรวจสอบและนาํไปใชง้าน (Review & Integration)

AI สร้างสรรค์ผลลัพธ์ใหม่ได้เสมอ หากยังไม่ตรงใจให้สั่งประมวลผลใหม่
แต่หากสมบูรณ์แบบแล้ว ใหส้ง่วดีิโอนั�นลงสูห่น้ากระดาษทนัที

วิดีโอผลลัพธ์
(Generated Video)

ยังไม่ถูกใจ?
(Not Satisfied?)

ได้ผลลัพธ์ที่ต้องการ?
(Satisfied?)

สร้างอีกครั�ง
(Regenerate)

เพิ่มวิดีโอไปที่ดีไซน์
(Add to design)



ก้าวต่อไป: ประกอบรา่งภาพและเสยีง (Audio-Visual Sync)

เมื่อวดีิโอถกูสง่ไปยงัแถบเวลา (Timeline) ด้านล่าง ภาพเคลื�อนไหวของคณุก็พรอ้มเขา้สูข่ั �นตอนสดุท้าย...
การนำไปตัดต่อรว่มกับเสยีงพากยแ์ละดนตรปีระกอบ เพื�อสรา้งสรรค์ผลงาน Uni-Toon ที�สมบูรณแ์บบ



Session 3:
Voice Synthesis
Technology

Session 3:
Voice Synthesis
Technology
ทําใหตั้วละครมชีวีติดว้ยเสยีงพากย ์AIทำใหตั้วละครมชีวีติดว้ยเสยีงพากย ์AI

คอนเซปต์รวบยอด:

สร้างเสยีง + ปรบัอารมณ์
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ส่วนที ่3: สัง่การ AI สงัเคราะห�เสยีง (Audio Preparation)

คลิกที่ปุ่ม Generate voiceover ระบบจะทำการประมวลผลข้อความทั้งหมดของคุณ
ให้ออกมาเป�นเสยีงพากย�ทีม่จัจงัหวะและอารมณ�ตามทีค่ณุกาํกบัไว�ในทนัที

“เมื่อตั้งค่าเสียงและเลือกบุคลิกที่พอใจแล้ว... ได้เวลา Action!”

GenerateGenerate
voiceovervoiceover
Generate
voiceover
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ดึงไฟล�ลงไทม�ไลน�โดยอตัโนมตัิ

แถบด้านบน (Video Track):
ชิ้นงานภาพตัวละครที่จัดฉาก
เสร็จแล�วฉาก Session 2

แถบสีม่วงด้านล่าง (Audio Track):
ไฟล์เสียงพายกย์ AI ที่สร้างเสร็จ
จะถูกระบบดึงมาวางลงในแถบ
เวลา (Timeline) โดยอัตโนมตัิ

✨ ความลับของระบบ: ไม่ต้องดาวน์โหลดและอัปโหลดไฟล์เสียงเองให้วุ่นวาย
ไฟล์เสยีงจะเตรยีมพร�อมรอด�านล�าง เพือ่ให�คณุยงัชงิค�กบัภาพได�ทันที

Video Canvas

Timeline
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สรุปความสาํเรจ็: วตัถดิุบพรอ้มประกอบรา่ง!
จบ Session 3 ตอนนี้ในมอืของคณุมอีงค์ประกอบครบถ้วนแล้ว:

ภาพตัวละครและฉากที่จัดวางเสร็จสมบูรณ์
(ผลลัพธจ์าก Session 2)

สคริปต์ถกูแปลงเป�นเสยีงพากยผ์า่น Botnoi Voice เรยีบรอ้ย

ปรับอารมณเ์สยีง (Persona) ได้เขา้กับหน้าตาตัวละคร

ไฟล์เสยีงพรอ้มรออยูบ่น Timeline ด้านล่าง

Next Step → ลุยต่อใน Session 4: เตรียมนำภาพและเสียงมาประกอบร่าง ซิงค์ปากให้เป๊ะ
(Audio-Visual Sync) และเติมดนตรปีระกอบเพื�อเรนเดอรเ์ป�นวดีิโอที�สมบูรณ!์



Session 4: Motion &
Post-Production

ประกอบร่าง สร้างแอนิเมชั�น



ซิงค�ภาพและเสยีงพากษ�ลงไทม�ไลน� ตกแต่งด้วย 5 เครื่องมือหลัก
(Templates, Elements, Text, Audio,

Background)

นำออกไฟล�เป�น MP4 พร�อมใช�งาน

1. SYNC (วางโครงสร้าง) 2. ENHANCE (เพิ่มลกูเล�น) 3. EXPORT (ส่งมอบ)

Timeline Track



Workspace & Audio-Visual Sync

1 2

3

แผงเครื่องมือ
(Asset Panel)

โหลดไฟล์ภาพ วิดีโอ และเสียง
(Botnoi Voice) จากคำสั่ง
Upload

จอพรีวิว (Preview
Monitor)

แสดงผลการตัวจางและวิดีโอแบบ
Real-time

ไทม์ไลน ์(Timeline)

หัวใจหลักของการตัดต่อ
ลากภาพและเสียงมาวางซ้อนกัน
ให้ตรงจงหวะ (Audio-Visual
Sync)

Timeline Track



ประกอบร่างภาพและเสยีง (Audio-Visual Sync)

2

1

2

3

The Canvas:
พื้นที�แสดงรายละเอียดวดิโีอที�
นำมาตัดต่อและตกแต่ง Layer

The Library (Uploads):
คลังไฟล์งานต่างๆ (ภาพ, วดิโีอ,
เสียง) ที�แสดงบา้นและรบัไว้

The Timeline: พื้นที�ไทเปลย์
หลักสาํหรบัการตัดต่อตั�งไฟล์
ลงมาจัดเรยีงความยาว



The Creator’s Toolbox

Templates (เทมเพลต) Elements (องค์ประกอบ) Background (พื้นหลงั)

Text (ติวหนงัสอื) Audio (เสียงเพลง)

PHASE 2 (ENHANCE)
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โครงสร้างและเลย�เอาต�สาํเรจ็รปู กราฟิก สติก๊เกอร� และรปูทรงตกแต�ง ภาพฉากหลังเหมาะสาํหรบัการทาํ Green Screen
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ข้อความอธบิาย หวัข�อ หรอื Subtitle ดนตรีประกอบ (BGM) สร�างบรรยากาศ



Visual Stacking: เทคนิคการซ�อนภาพ

ประยุกต์ใช้ Background ร่วมกับไฟล์ภาพแบบ Green
Screen เพื่อเปลีย่นฉากหลงัให�ตวัละคร

ใช้ Elements เพื่อสร้างจุดสนใจและเพิ่มความเคลื่อน
ไหว (Motion) ให้กบัฉาก

Timeline Track



Syncing Info & Emotion: การผสานเสียงและข�อความ

Audio: วางเลเยอร์เสียงพากยหลักใหชัดเจน และลดระดับเสียงดนตรีประกอบ (BGM) ลงเพ่ือไมใหกวนเสียงพากย

Video/Text Layer

Text: ปรับความยาวของกลองขอความบนไทมไลน ใหเดงข้ึนมาตรงกับจังหวะท่ีเสียงพากยพูดถึงคําน้ันพอดี

Audio 1
(เสียงพากย Botnoi)

Audio 2
(ดนตรีประกอบ (BGM)

Timeline Track

0:05

PHASE 2 (ENHANCE)



The 3-Click Export
กระบวนการชำออกไฟล์ที่ถูกอ้อง:
- เลือกรูปแบบไฟล์เป็น MP4 เสมอ สำหรับงานวิดีโอและแอนิเมชั่น
- รอแถบดาวน์โหลดจนเสรจ็สมบูรณ ์ไฟล์พรอ้มนําไปเผยแพรห่รอืใชง้านได้ทันที

Step
1

Share (แชร์)

Step
2

Download
(ดาวน์โหลด)

MP4 Video

50% Exporting...

Download

EXPORT

Step
3



ขอขอบคุณที�เข้าร่วมโครงการ
Canva Uni-Toon Creator
ขอขอบคุณที่เข้าร่วมโครงการ
Canva Uni-Toon Creator

สแกน QR Code
เพื่อทําแบบประเมินผลการอบรม

รุ่น 1

ดาวน์โหลดเอกสารการสอนทั�งหมดได้ที�:

ARIT.RMUTP.AC.TH

Timeline Track

 notebookL.M



ขอขอบคุณที�เข้าร่วมโครงการ
Canva Uni-Toon Creator
ขอขอบคุณที่เข้าร่วมโครงการ
Canva Uni-Toon Creator

สแกน QR Code
เพื่อทําแบบประเมินผลการอบรม

รุ่น 2

ดาวน์โหลดเอกสารการสอนทั�งหมดได้ที�:

ARIT.RMUTP.AC.TH

Timeline Track

 notebookL.M
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	รายละเอียด (Action/Detail)

	ฝึกปฏิบัติ: สั่ง AI แปลงบทเป็นตาราง Shot List
	ประยุกต์ใช้กับงานเอกสารและสื่อการสอน
	สื่อการสอน
	Magic Write ไม่ได้ตอบโจทย์แค่งานวิดีโอ แต่ยังช่วยลดเวลาการสร้างสรรค์งานรูปแบบอื่นๆ ได้อย่างมหาศาล

	งานอีเวนต์

	เคล็ดลับการใช้ Magic Write ให้ได้ผลลัพธ์ที่ดีที่สุด
	3 กฎเหล็กสู่การเป็น "ผู้กำกับ AI" แบบมือโปร
	ยิ่งบริบทชัด ผลลัพธ์ยิ่งแม่น
	กำหนดรูปแบบ ผลลัพธ์เสมอ

	AI คือผู้ช่วย เราคือผู้กำกับ

	เบรมิตภาพและตัวละครด้วย Canva Magic Media
	Magic Media ทำงานอย่างไร?
	Prompt
	Stable Diffusion Technology
	(AI ประมวลผลและสร้างสรรค์)

	Ready-to-use Assets
	จุดเด่น: ประหยัดเวลาในการค้นหาภาพสต็อก เพียงแค่พิมพ์สั่ง AI ก็เนรมิตภาพให้โดยอัตโนมัติ


	Workflow สร้างตัวละคร 3D ด้วย AI
	1. สร้างภาพ (Generate) – ไปที่แถบแอปพลิเคชัน เปิดใช้งาน Magic Media
	2. สั่งการ (Prompt) – เขียนคำสั่งภาษาอังกฤษ ด้วยสูตรโครงสร้างภาพ
	3. เตรียมวัตถุดิบ (Extract) – ใช้ Background Remover หรือ Magic Grab เพื่อแยกพื้นหลัง

	ถอดรหัสสมการ Prompt
	[วัตถุหลัก] (Main Object)
	ใคร หรือ อะไร?
	[ลักษณะ/คุณสมบัติ] (Features)
	[ฉาก/บรรยากาศ] (Scene)
	อยู่ที่ไหน แสงแบบโหน?
	[สไตล์/โทนสี] (Style)
	สมจริง 3D หรือ มินินอล?

	[มุมมอง/ขนาดภาพ] (Perspective)
	แนะนำให้ใช้ภาษาอังกฤษ เพื่อให้ AI ประมวลผลและเข้าใจบริบทได้เน่นยำที่สุด


	Prompt Equation
	Subject
	(ตัวละคร/วัตถุหลัก)
	A 3D character, a cute robot

	Style
	(รูปแบบ/สไตล์)
	Isometric render, Pixar-style

	Details
	(รายละเอียด)
	Wearing a hoodie, holding a wrench

	Environment
	(ฉากหลัง/แสง)
	In a neon workshop, soft lighting
	ตัวอย่าง Prompt เต็ม
	A cute 3D robot in an Isometric render, wearing a hoodie and holding a wrench, in a neon workshop with soft lighting.


	เนรมิต 1 ตัวละคร สู่ล้านเรื่องราว
	RMUTP

	ความท้าทายของ AI:
	การสร้างภาพ 1 ภาพนั้นง่าย แต่การรักษา "อัตลักษณ์" ของตัวละครให้เหมือนเดิม ในบริบทที่ต่างกันคือเรื่องยาก
	The Lock & Swap Method:
	เปลี่ยนจากความบังเอิญเป็นสมการที่ คาดเดาผลลัพร์ได้ ด้วยการแยกส่วน
	"แกนหลักที่ถูกล็อค"
	"บริบทที่ยืดหยุ่น"


	[แกนหลัก: สไตล์ + ตัวละคร + เสื้อผ้า]
	[บริบท: ท่าทาง + สถานที่ + มุมกล้อง]
	ผลลัพธ์ที่สมบูรณ์ (Consistent Storyboard)

	Step 1: ล็อคแกนหลัก (Define The Core)
	สร้างตัวการ์ตูนเอนิเมชั่น 3 มิติแบบสมจริง สไตล์น่ารัก (3D Chibi Realistic Style) เป็นชาย อายุประมาณ 30 ปี ผิวขาว อมชมพู ยิ้มอย่างมีความสุข ดวงตากลมโต สวมเสื้อยืดสีขาวมีตัวอักษรสีม่วงคำว่า 'RMUTP' และสวมเสื้อสูทสีเขียวมิ้นอ่อนๆ...
	LOCKED


	ท่าที่ 1 (ท่ายืน/เดินเล่น)
	[วางแกนหลักสีม่วง...] ...walking in a university campus, bright and sunny atmosphere, eye level, 8k.

	ท่าที่ 2 (ท่านั่งทำงาน)
	[วางแกนหลักสีม่วง...] ...typing on a keyboard in a computer room, eye level, 8k.

	ท่าที่ 3 (ท่าทำกิจกรรม/เล่นกีฬา)
	[วางแกนหลักสีม่วง...] ....running and having fun at a university sports event, eye level, 8k.
	จากที่ 1: เดินเล่น (The Stroll)
	จากที่ 2: นั่งทำงาน (The Grind)
	จากที่ 3: เล่นกีฬา (The Action)

	1 แกนหลัก + 3 บริบท = ความสม่ำเสมอระดับโปรดักชั่น (1 Core + 3 Contexts = Production-Grade Consistency)
	The Director’s Cheat Sheet
	(แคปหน้าจอนี้ไว้ใช้งาน)
	[แกนหลัก: สไตล์ + ตัวละคร + เสื้อผ้า]
	[บริบท: ท่าทาง + สถานที่ + มุมกล้อง]
	The 3 Golden Rules:
	ยืดแกนหลักให้แน่น:
	Copy & Paste โครงสร้างตัวละคร (ภาษาไทย) แบบคำต่อคำทุกครั้งที่ขึ้นฉากใหม่

	เปลี่ยนแค่หาง (Tail):
	ใช้ภาษาอังกฤษระบุ Action และ Scene ในส่วนท้าย เพื่อให้ AI จับบริบทได้แม่นยำ ที่สุด (เช่น eye level, 8k)
	ผสมผสาน Magic Grab และ Magic Expand เพื่อแก้ไขเฉพาะจุด แทนการสุ่มสร้างภาพใหม่ทั้งหมด

	แก้จุดบอดด้วย Studio:


	Workshop 1 : ประกอบร่างตัวละคร RMUTP
	[Scene] University athletic track, stadium background, bright sunny day, blue sky with clouds
	[Features] wearing white RMUTP shirts, running poses, smiling expressions, light blue pants
	[Perspective] Eye-level shot, full body view, wide angle, high detail

	Workshop เสริม: ต่อยอดสู่ธุรกิจเชิงพาณิชย์
	ก้าวข้ามขีดจำกัดของแอนิเมชัน สู่การออกแบบโลโก้และภาพโฆษณาสินค้าระดับมืออาชีพ
	Moo Tid Fai
	FLAMING DIG

	Term Suk

	Logo Design Matrix: กำหนด Vibe ของแบรนด์
	Minimalist (ร้านกาแฟ)
	Mascot (ร้านหมูกระทะ)
	Term Suk
	Moo Tid Fai
	Prompt Diagnostics
	ออกแบบโลโก้มินิมอล รูปทรงแก้วภาพผสมลายเส้นรูปหัวใจแบบเรียบง่าย สีน้ำตาลเข้ม

	Prompt Diagnostics
	สไตล์ตัวการ์ตูนมาสคอต รูปหมูใส่แว่นกันแดด ถือกระทะมีไฟลุก สีแดงและส้มสดโส เส้นขอบหนา

	Vibe Output: ทันสมัยและอบอุ่น (Modern & Warm)
	Vibe Output: สนุกสนานและน่ากิน (Fun & Appetizing)




	Product Mockup Matrix: ควบคุมแสงและเงา (Lighting Control)
	Clean & Natural (สกินแคร์)
	Dark & Cinematic (สินค้าไอที)

	Lighting Keywords:
	‘แสงไฟสตูดิโอโดดเด่นพร้อมแสงส่องขอบ (Edge lighting)

	Lighting Keywords:
	‘แสงธรรมชาติส่องผ่านหน้าต่างเกิดเงาใบไม้เบา ๆ’
	‘ฉากหลังสีครีมคลีน ๆ’
	Effect: ให้ความรู้สึกบริสุทธิ์ ออร์แกนิก
	Effect: ให้ความรู้สึกเท่ ดุดัน ระดับโปร

	เนรมิตฉากหลังด้วย Magic Media
	Prompt: 3D Animation style, a beautiful university campus of RMUTP...

	Canva AI Prompt Mastery
	สูตรลับสร้างฉากหลังมหาวิทยาลัยด้วย Magic Media

	ถอดรหัสฉากที่ 1: ทางเดินในมหาวิทยาลัย
	Prompt Canvas
	A beautiful university campus of RMUTP, green trees along the walking path, bright and sunny atmosphere, wide angle, high resolution, 8k.
	💡 Insight: การระบุบรรยากาศ ' สดใส' (Bright and sunny) ช่วยให้ AI กำหนดทิศทางของแสงแดดและเงาที่ตกกระทบได้อย่างเป็นธรรมชาติ


	ถอดรหัสฉากที่ 2: ห้องคอมพิวเตอร์
	A modern computer room in a university, neatly organized computers on desks, bright and warm atmosphere,  wide angle, high resolution, 8k.
	Insight: คำว่า 'Neatly organized' (จัดวางอย่างเป็นระเบียบ) เป็นคีย์เวิร์ดสำคัญที่บังคับให้ AI สร้างภาพห้องเรียนที่เป็นระเบียบ ไม่ดูรกหรือยุ่งเหยิง

	ถอดรหัสจากที่ 3: สนามกีฬามหาวิทยาลัย
	Prompt Canvas
	[A university sports stadium,] [with a running track and grandstands, sunny day,] [bright and cheerful atmosphere,] [wide angle, high resolution, 8k.]

	ตัวคูณความน่ารัก (The Secret Modifier)
	คำสั่งเดียวสามารถเปลี่ยน 'จักรวาล' ของภาพทั้งหมดให้เป็นสไตล์การ์ตูน เพื่อเตรียมพร้อมสำหรับการนำตัวละครมาจัดวาง
	RMUTP
	เทคนิคเพิ่มเติม: พิมพ์คำว่า '3D Animation style' หรือ 'Anime style' เข้าไปที่ส่วนหัวสุดของ Prompt



	การจัดฉากและตกแต่งอัจฉริยะ  (Smart Composition)
	Session 2: เนรมิตจินตนาการให้เป็นภาพด้วยชุดเครื่องมือเวทมนตร์จาก Canva Magic Studio

	2. เสกสิ่งของ (Edit)
	[Session 1]  เขียนบท &  สร้างตัวละคร
	[Session 3]  ให้เสียงพากย์
	Casting & Isolation: ดึงแยกวัตถุด้วย Magic Grab
	เคลื่อนย้ายอย่างอิสระ พร้อม AI เติมเต็มฉากหลัง
	Ghost Outline


	Original
	Magic Grab
	ขั้นตอนการใช้งาน Magic Grab
	คลิก "แก้ไขรูปภาพ (Edit photo)"
	คลิกค้างที่วัตถุแล้ว ลาก (Drag) ไปวางตำแหน่งใหม่
	Pro-Tip
	เลือก Magic Grab > ปรับขนาดแปรง > ระบายเลือกวัตถุเป้าหมาย


	แยกตัวละครออกจากฉากหลัง
	Before
	After
	คลิกที่รูปภาพ -> เลือกคำสั่ง ‘แก้ไขรูปภาพ’ (Edit Image). เมื่อได้ภาพแล้ว เราต้องสกัดเหลือแค่‘ ตัวละครเปล่าๆ’ ด้วยเครื่องมืออัจฉริยะในหมวด Magic Studio

	ตัวลบแบ็คกราวน์ (Background Remover)
	คลิกเดียวลบเกลี้ยง!
	หรือรายงาน
	โซ
	ผลิก
	แปรง
	ปรับ
	Magic Studio

	ระบบจะตรวจจับตัวละครหลัก และลบภาพพื้นหลังทั้งหมดออกโดยอัดโนมัติ ไม่ต้องมาบังคลุมหรือระบายเอง
	เหมาะสำหรับ: ภาพที่ฉากหลังไม่ซับซ้อน และต้องการใช้ตัวละครเดี่ยวๆ ในทันที

	ดึงวัตถุออกราวกับเวทมนตร์!
	ไม่ใช่แค่ลบฉากหลัง แต่เป็นการ ‘แยก’ ตัวละครออกมาเป็นอิสระ ตัวละครออกมาเป็นอิสระ สามารถย้ายตำแหน่ง หรือย่อขยายได้ โดยที่ AI จะเติมเต็มฉากหลังที่แหว่งไปให้สมบูรณ์


	การดึงวัตถุ (Magic Grab)
	ปรับ
	Magic Studio
	Magic Grab
	เลือกวัดถุที่ต้องการเลือก
	แปรง
	คลิก

	เหมาะสำหรับ: ภาพที่ต้องการเก็บฉากหลังไว้ใช้งานต่อ หรือดึงเฉพาะบางคนออกจากกลุ่ม

	สรุปการใช้เครื่องมือ (AI Object Editing) เลือกใช้อะไรดี?
	AI ช่วยช่อม/เติมจากหลัง เดิมให้สมบูรณ์

	เปลี่ยนและเสกสิ่งของด้วย Magic Edit
	แก้ไขภาพเฉพาะจุดด้วยปลายแปรงและเวทมนตร์แห่งคำสั่ง
	Before
	After
	Prompt Anatomy
	สูตรเขียน Prompt ให้แม่นยำ :
	[คำกริยา] + [สิ่งที่ต้องการ] + [สี/สไตล์]



	Set Design: ขยายฉากไร้ขีดจำกัดด้วย Magic Expand
	ลืมปัญหาภาพขาดหรือสัดส่วนไม่พอดีหน้าจอ! AI จะวิเคราะห์ภาพต้นฉบับและวาดต่อเติมส่วนที่อยู่นอกเพรมให้เองโดยจัดโบนัติ

	Cinematography: ปรับภาพคมกริบด้วย Image Upscaler
	ยกระดับคุณภาพพิกเซลให้พร้อมสำหรับการนำเสนอระดับมืออาชีพ
	ข้อความ
	Image Upscaler
	Image Outliner
	ไปที่แถบซ้ายสุด เลือกเบนู "แอป (Apps)"
	พิมพ์ค้นหา           « Image Upscaler"
	อัฟไหลด/เลือกภาพ         คลิก "อัพสเกลความละเอียด"        รอประมวลผลแล้วกด "แทนที่ (Replace)



	LAYER MANAGEMENT & SMART COMPOSITION
	Blocking & Staging: การจัดลำดับภาพและมุมมอง (Layer Management)
	สร้างมิติและมุมมองที่สมจริงด้วย Z-Depth
	สิ่งของ/Props ด้านหน้า
	จัดเลเยอร์ (Layering): ตัดสินใจว่าวัตถุใดควรซ้อนอยู่ด้านหน้า หรือถูกบังไว้ด้านหลัง
	ปรับสัดส่วน (Scaling): ย่อ-ขยายตัวละครให้สัมพันธ์กับ สภาพแวดล้อมเพื่อสร้าง Perspective ที่ถูกต้อง


	เคล็ดลับของการสร้างแอนิเมชั่นที่ดูโปร คือ มิติ (Depth)
	A (Flat Design)
	B (Deep Design)

	Asset Ready! วัตถุดิบพร้อมสำหรับวิดีโอ
	คุณได้ตัวละคร 3D Chibi '1 ตัว 1 ท่าทาง'  แบบไร้พื้นหลังเรียบร้อย
	Magic Studio Workshop

	เนรมิตภาพนิ่งให้มีชีวิตด้วย

	Image to Video
	เวทมนตร์แห่ง Magic Studio: จากภาพนิ่งสู่วิดีโอ
	Prompt
	วิดีโอ 5 วินาที (Dynamic Magic)
	ภาพนิ่ง (Static Art)
	Image to Video คือเครื่องมือ AI ที่เปลี่ยนฉากหรือตัวละครนิ่งๆ ให้เคลื่อนไหวได้ดังใจคิด เพื่อเตรียมพร้อมสำหรับการใส่เสียงพากย์ในขั้นตอนต่อไป


	ขั้นตอนที่ 1: เตรียมรูปภาพ (Preparation)
	ขั้นตอนที่ 2: เรียกใช้คำสั่ง (Activation)
	แก้ไขรูปภาพ
	ขั้นตอนที่ 4: ป้อนคำสั่งการเคลื่อนไหว (Prompting)
	เลือกระหว่างโหมด ‘อัจฉริยะ’ หรือ ‘กำหนดเอง’ จากนั้นป้อนคำสั่งโดยใช้สูตร Subject + Action + Setting เพื่อให้ AI เข้าใจทิศทางการเคลื่อนไหวอย่างแม่นยำ
	Anatomy of a Prompt
	Diagnostic syntax
	Subject (ใคร?)
	The hero
	flies through... helping people drink
	various locations such as a park, gym, and office
	Setting (ที่ไหน?)



	ขั้นตอนที่ 5: สร้างวิดีโอ (Generation)
	สร้างวิดีโอความยาว 5 วินาที

	ขั้นตอนที่ 6: ตรวจสอบและนำไปใช้งาน (Review & Integration)
	AI สร้างสรรค์ผลลัพธ์ใหม่ได้เสมอ หากยังไม่ตรงใจให้สั่งประมวลผลใหม่ แต่หากสมบูรณ์แบบแล้ว ให้ส่งวิดีโอนั้นลงสู่หน้ากระดาษทันที
	ยังไม่ถูกใจ? (Not Satisfied?)
	วิดีโอผลลัพธ์ (Generated Video)
	เพิ่มวิดีโอไปที่ดีไซน์ (Add to design)
	ได้ผลลัพธ์ที่ต้องการ? (Satisfied?)


	ก้าวต่อไป: ประกอบร่างภาพและเสียง (Audio-Visual Sync)
	Session 3: Voice Synthesis Technology
	ทำให้ตัวละครมีชีวิตด้วยเสียงพากย์ AI
	คอนเซปต์รวบยอด:

	ส่วนที่ 3: สั่งการ AI สังเคราะห์เสียง (Audio Preparation)

	Generate voiceover
	“เมื่อตั้งค่าเสียงและเลือกบุคลิกที่พอใจแล้ว... ได้เวลา Action!”
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