


หลกัสูตร iOS6 Programming ก 

 

ค ำน ำ 
 

รายงานผลการด า เนินงานโครงการฝึกอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศเ พ่ือการเรียนรู้           
หลักสูตร  iOS 6 Programming   โดยส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  จัดขึ้นมีวัตถุประสงค์
เพ่ือให้บุคลากรสายสนับสนุน  มีความรู้  ความสามารถเสริมให้แก่บุคลากรของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนคร ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสมัยใหม่ได้อย่างดี  โดยจัดขึ้นระหว่าง          
วันที่  8 - 12 กรกฎาคม  2556 ณ ศูนย์การเรียนรู้ด้วยตนเอง ชั้น 2 ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร   มีผู้เข้าอบรม  38  คน   คิดเป็นร้อยละ 100 สิ้น
ค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานรวมทั้งสิ้น  144,900  บาท (หนึ่งแสนสี่หมื่นสี่พันเก้าร้อยบาทถ้วน) 

 ผลการประเมินโครงการพบว่า ผู้เข้าร่วมอบรมตอบแบบประเมินผลจ านวน 38 คน     
คิดเป็นร้อยละ 100  มีความเห็นว่า มีความพึงพอใจในการอบรมครั้งนี้โดยรวมอยู่ในระดับมาก  คือ 4.50   
คิดเป็นร้อยละ 90.00 หลังจากอบรมผู้เข้าร่วมอบรมมีความรู้  ความเข้าใจในเรื่องท่ีอบรมเพ่ิมข้ึนมีค่าเฉลี่ย 
5.00 คิดเปน็ร้อยละ 100 และ ผู้เข้าร่วมอบรมสามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการอบรมไปใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.53 คิดเป็นร้อยละ 90.53 จากการส ารวจความพึงพอใจของ
ผู้เข้าร่วมอบรมในด้านประสิทธิภาพ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.48 หรือคิดเป็นร้อยละ 89.56 โดยผู้เข้า
รับการอบรมสามารถน าความรู้การใช้ปฏิบัติงานได้จริง 

 ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ หวังเป็นอย่างยิ่งว่ารายงานฉบับนี้จะเป็น
ประโยชน์แก่ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องต่อไป 

 
 
 
 

ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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 การฝึกอบรมโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้   ผลผลิตผู้ส าเร็จการศึกษาด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  หลักสูตร  iOS 6 Programming ส าหรับบุคลากรสายสนับสนุนของมหาวิทยาลัย      
จัดขึ้นระหว่างวันที่  8 – 12 กรกฎาคม 2556 ณ ศูนย์การเรียนรู้ด้วยตนเอง ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยี
สารสนเทศ  โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาทักษะ  ความรู้ความสามารถเสริม   ให้แก่บุคลากรของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 การด าเนินงาน ได้รับงบประมาณ  144,900 บาท  มีผู้เข้าอบรมจ านวน  38  คน  สิ้นค่าใช้จ่าย  
144,900 บาท   ประกอบด้วย 

   ค่าตอบแทน    84,000  บาท    
   ค่าใช้สอย    39,900 บาท    
   ค่าวัสดุ     21,000 บาท 
   รวม    144,900 บำท 
 
 จากการประเมินผลโครงการพบว่า   ผู้เข้ำอบรมมีควำมพึงพอใจในกำรอบรมครั้งนี้อยู่ในระดับมำก   
มีค่ำเฉลี่ย  4.50 คิดเป็นร้อยละ 90.00  กำรประเมินวิทยำกร  ผู้เข้ำอบรมมีควำมพอใจอยู่ในระดับมำก         
มีค่ำเฉลี่ย 4.52  คิดเป็นร้อยละ 90.35 ด้านความรู้ความเข้าใจ หลังจำกอบรมผู้เข้ำร่วมอบรมมีควำมรู้ ควำม
เข้ำใจในเรื่องที่อบรมเพิ่มขึ้น มีค่ำ มำก  โดยมีค่ำเฉลี่ย 5.00  คิดเป็นร้อยละ 100 ด้านการน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ ผู้เข้ำอบรมสำมำรถน ำควำมรู้ที่ได้รับจำกกำรอบรมไปใช้ในกำรปฏิบัติงำนได้อยู่ในระดับมำก          
มีค่ำเฉลี่ย 4.53 คิดเป็นร้อยละ 90.53   ด้านประสิทธิภาพจากการส ารวจควำมพึงพอใจของผู้เข้ำร่วมอบรมใน
ด้ำนประสิทธิภำพ อยู่ในระดับ มำก  มีค่ำเฉลี่ย 4.50  หรือคิดเป็นร้อยละ  90.00  
 
 ปัญหำอุปสรรค 

1. มีบางหน่วยงานจัดอบรม วัน เวลา ตรงกัน จึงไม่สามารถเข้าอบรมได้ 
2. ส่งรายชื่อมาแต่ไม่เข้าอบรม เนื่องจากมีงานด่วนที่ต้องท า 
3. มีบางหน่วยงานส่งรายชื่อล่าช้า 

 
 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

1.  อยากให้ส านักวิทยบริการฯ จัดอบรมให้สายสนับสนุนด้วย ไม่ใช้จัดแต่สายวิชาการ 
2.  อยากให้ส านักวิทยบริการฯ จัดอบรมหลักสูตรอ่ืน ๆ ด้วย 
3.  ควรเพิ่มวิทยากรให้มากกว่านี้ เนื่องจากผู้เข้าอบรมมีจ านวนมาก 
4.  ควรท าความสะอาดเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์พ่วง 

 

บทสรุปผู้บริหำร 
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โครงกำรงบประมำณประจ ำปี พ.ศ. ๒๕๕๖ 

หน่วยงำน  ส ำนักวิทยบริกำรและเทคโนโลยีสำรสนเทศ 
 

ชื่อโครงกำร   โครงการฝึกอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
 หลักสูตร iOS 6 Programming                    
 
ลักษณะของโครงกำร 

(   ) ๑.๑  การส่งเสริม  ความตระหนัก  ปลูกฝังจิตส านึก 
(   ) ๑.๒  การสืบสาน  การพัฒนา  การอนุรักษ์ 
( / ) ๑.๓  การอบรม  การประชุม  การสัมมนา  (ทางวิชาการ/เชิงปฏิบัติการ) 
(   ) ๑.๔  การฝึกศึกษา  การศึกษาดูงาน 
(   ) ๑.๕  การจัดนิทรรศการ การจัดงาน 
(  )  ๑.๖  อ่ืน ๆ ..................................................................... ........ 

ควำมสอดคล้องกับยุทธศำสตร์และกลยุทธ์ของมหำวิทยำลัย   
 กลยุทธ์ที่ 
 ( / ) ๑.๑ บูรณาการหลักสูตรแบบองค์รวม 

(   ) ๑.๒  สร้างความเข้มแข็งทางวิชาชีพเฉพาะทาง 
(   ) ๑.๓  บริหารจัดการเชิงรุก 
(   ) ๑.๔  พัฒนานักศึกษาและบัณฑิตให้เป็นทรัพยากรมนุษย์ที่มีคุณค่า และร่วมมือกับศิษย์เก่า 
( / ) ๑.๕  พัฒนาศักยภาพของบุคลากรทางการศึกษาทุกระดับ 
(   ) ๑.๖  ให้บริการวิชาการแก่สังคม เพ่ือสร้างและพัฒนาอาชีพโดยยึดหลักเศรษฐกิจพอเพียง 
(   ) ๑.๗  สนับสนุนและสืบสานงานท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม และรักษาสิ่งแวดล้อม 
(   ) ๑.๘  พัฒนางานวิจัย/นวัตกรรม/สิ่งประดิษฐ์ เชิงบูรณาการ เพื่อประโยชน์เชิงพาณิชย์ 
( / ) ๑.๙  เผยแพร่และถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ความเป็นเลิศ 
 

ความสอดคล้องกับกลวิธี/มาตรการ ประชาสัมพันธ์เชิงรุก และแนะแนวการศึกษาเชิงรุก 
  
  
ผู้รับผิดชอบโครงกำร   ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
      หัวหน้าโครงการ    นางสาวเพชราภรณ์   เพ็ชรแก้ว   
                             รองผู้อ านวยการส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ                                                                 
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หลักกำรและเหตุผล   
 ปัจจุบันความก้าวหน้าของเทคโนโลยี ระบบปฏิบัติการ iOS 6 ( iPad iPhone ) ยังคงมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่องเ พ่ือให้มีประสิทธิภาพในการใช้งานและตอบสนองความต้องการของผู้ ใช้งาน ซึ่ ง ในปัจจุบัน 
ระบบปฏิบัติการ iOS 6 ( iPad iPhone ) มีคนใช้อย่างแพร่หลาย Application , เครื่องมือต่างๆ  ก็ถูกเขียนขึ้นมา
เพ่ือให้ผู้ใช้งานได้เลือกใช้ตามความต้องการอย่างมากมายเช่นกัน เพ่ือส่งเสริมการให้ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการ
พัฒนาโปรแกรมส าหรับระบบปฏิบัติการ iOS 6 (iPhone และ iPad) ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี    
และสนับสนุนภารกิจของมหาวิทยาลัย น าความรู้มาพัฒนาในภาระงานภายในหน่วยงาน 
 ดังนั้น ส านักวิทยบริการฯ จึงได้จัดโครงการอบรม หลักสูตร iOS 6 Programming  เพ่ือส่งเสริมการให้
ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมส าหรับระบบปฏิบัติการ iOS 6 (iPhone และ iPad) ให้ผู้เข้าอบรม
เรียนรู้และเข้าใจการพัฒนาโปรแกรมและสามารถเลือกใช้งาน Application ในประเภทต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
สามารถพัฒนาโปรแกรมได้เพ่ือไปพัฒนาปรับใช้ในภารกิจของมหาวิทยาลัย และระบบงานต่างๆของมหาวิทยาลัย 
 

  
วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือพัฒนาความรู้ ความสามารถ และทักษะทางระบบปฏิบัติการ iOS 6 Programming ทันต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ซึ่งต้องมีความรู้ความสามารถได้ตามมาตรฐานสากล 

2. เพ่ือน าความรู้จากการฝึกอบรมไปใช้ในการปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
กลุ่มเป้ำหมำย   อาจารย์,เจ้าหน้าที่  จ านวน  38  คน 

ผู้เข้าอบรม จ านวน     29    คน 
กรรมการ จ านวน      7     คน 
วิทยากร  จ านวน      2     คน 

สถำนที่ด ำเนินงำน 
ศูนย์การเรียนรู้ด้วยตนเองเทเวศร์  ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร 

ระยะเวลำด ำเนินงำน    วันที่  8 - 12  กรกฎาคม  ๒๕๕๖  รวม 5 วัน 
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ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 

 
 
งบประมาณ      144,900 บาท  ( หนึ่งแสนสี่หม่ืนส่ีพันเก้าร้อยบาทถ้วน ) 
เบิกจ่ายจากงบด าเนินงาน งบประมาณรายจ่าย ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๕๖ 

1. ค่ำตอบแทน    ๘๔,๐๐0   บำท 

     ค่าตอบแทนวิทยากรภายนอก  ( ๗ ชม. x 5 วัน  x 1,2๐๐ บาท x 2 คน )   

2. ค่ำใช้สอย    39,900    บำท 
     (ผู้เข้าอบรมและคณะกรรมการด าเนินงาน  จ านวน  38 คน) 

-  ค่าอาหารว่าง    (10 มื้อ x 38 คน x ๓๐ บาท ) 11,400 บาท 
-  ค่าอาหารกลางวัน     (5 มื้อ x 38 คน x ๑๕๐ บาท ) 28,500 บาท 

 3.ค่ำวัสดุ    21,000    บำท          
             
    รวมทั้งสิ้น   144,900 บาท  ( หนึ่งแสนสี่หม่ืนส่ีพันเก้าร้อยบาทถ้วน ) 
 

 

หมำยเหตุ    ขอถัวเฉลี่ยจ่ายค่าใช้จ่ายทุกรายการและจ านวนคนโดยเบิกจ่ายตามวงเงินที่ได้รับอนุมัติ 

 
 
 
 
 

กิจกรรม 
ปี พ.ศ.๑๕๕๕ ปี พ.ศ. ๒๕๕๖ 
ไตรมำสท่ี ๑ ไตรมำสท่ี ๒ ไตรมำสท่ี ๓ ไตรมำสท่ี ๔ 

ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 
๑.จัดท าร่างและรายละเอียดโครงการฯ             
๒.น าเสนอผู้บริหารเพื่อขอความเห็นชอบใน
หลักการเบื้องต้น 

            

๓.ปรับรายละเอียดโครงการตามความเห็นชอบ
ของผู้บริหาร 

            

๔.ขออนุมัติโครงการ             
๕.ประสานแผน วิทยากรและทรัพยากร
ด าเนินงาน 

            

๖.ด าเนินโครงการประชุมสัมมนา             
๗.ติดตาม ประเมินผลโครงการและรายงานผล
การด าเนินโครงการ 

            

๘.รายงานผลการติดตามการน าความรู้ไปใช้
ประโยชน ์ ภายใน ๑ เดือน หลังจากด าเนินโครงการแล้วเสร็จ 
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รำยละเอียดหลักสูตรกำรฝึกอบรม 
  โครงการฝึกอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ หลักสูตร iOS 6 Programming    
 
วันจันทร์ ที่ 8 กรกฎาคม  ๒๕๕๖  
Chapter 1 The Basics 

 Introduction 
 Creating a Simple iOS App in Xcode 
 Understanding Interface Builder 
 Compiling iOS Apps 
 Running iOS Apps on the Simulator 
 Running iOS Apps on iOS Devices 

Chapter 2 Implementing Controllers and Views 
 Displaying Alerts with UIAlertView 
 Creating and Using Switches with UISwitch 
 Customizing the UISwitch 
 Picking Values with UIPickerView 
 Picking the Date and Time with UIDatePicker 
 Implementing Range Pickers with UISlider 
 Customizing the UISlider 
 Grouping Compact Options with UISegmentedControl 
 Customizing the UISegmentedControl 
 Presenting and Managing Views with UIViewController 
 Presenting Sharing Options with UIActivityViewController 
 Implementing Navigation with UINavigationController 
 Manipulating a Navigation Controller’s Array of View Controllers 
 Displaying an Image on a Navigation Bar 
 Adding Buttons to Navigation Bars Using UIBarButtonItem 
 Presenting Multiple View Controllers with UITabBarController 
 Displaying Static Text with UILabel 
 Customizing the UILabel 
 Accepting User Text Input with UITextField 
 Displaying Long Lines of Text with UITextView 
 Adding Buttons to the User Interface with UIButton 
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 Displaying Images with UIImageView 
 Scrollable Content with UIScrollView 
 Loading Web Pages with UIWebView 
 Presenting Master-Detail Views with UISplitViewController 
 Paging with UIPageViewController 
 Popovers with UIPopoverController 
 Displaying Progress with UIProgressView 
 Listening and Reacting to Keyboard Notifications 
 Constructing and Displaying Styled Texts 

 
วันอังคาร ที่ 9 กรกฎาคม 2556 
Chapter 3 Auto Layout and the Visual Format Language 

 Placing UI Components in the Center of the Screen 
 Defining Horizontal and Vertical Constraints with the Visual Format Language 
 Utilizing Cross View Constraints 
 Configuring Auto Layout Constraints in Interface Builder 

Chapter 4 Constructing and Using Table Views 
 Instantiating a Table View 
 a Delegate to a Table View 
 Populating a Table View with Data 
 Receiving and Handling Table View Events 
 Different Types of Accessories in a Table View Cell 
 Creating Custom Table View Cell Accessories 
 Displaying Hierarchical Data in Table Views 
 Enabling Swipe Deletion of Table View Cells 
 Constructing Headers and Footers in Table Views 
 Displaying Context Menus on Table View Cells 
 Moving Cells and Sections in Table Views 
 Deleting Cells and Sections from Table Views 
 Utilizing the UITableViewController for Easy Creation of Table Views 
 Displaying a Refresh Control for Table Views 
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วันพุธที่ 10 กรกฎาคม พ.ศ. 2556 
Chapter 5 Storyboards 

 Creating a Project with Storyboards 
 Adding a Navigation Controller to a Storyboard 
 Passing Data From One Screen to Another 
 Adding a Storyboard to an Existing Project 

Chapter 6 Concurrency 
 Block Objects 
 Variables in Block Objects 
 Block Objects 
 Executing Non-UI Related Tasks Synchronously with GCD 
 Non-UI Related Tasks Asynchronously with GCD 
 Running Tasks Synchronously with Operations 
 Running Tasks Asynchronously with Operations 
 Creating Timers 
 Creating Concurrency with Threads 

Chapter 7 Core Location and Maps 
 Creating a Map View 
 the Events of a Map View 
 Pinpointing the Location of a Device 
 Displaying Pins on a Map View 
 Displaying Pins with Different Colors on a Map View 
 Displaying Custom Pins on a Map View 
 Converting Meaningful Addresses to Longitude and Latitude 
 Converting Longitude and Latitude to a Meaningful Address 
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วันพฤหัสบดี ที่ 11 กรกฎาคม 2556 
Chapter 8 Implementing Gesture Recognizers 

 Detecting Swipe Gestures 
 Detecting Rotation Gestures 
 Detecting Panning and Dragging Gestures 
 Detecting Long Press Gestures 
 Detecting Tap Gestures 
 Detecting Pinch Gestures 

Chapter 9 Networking, JSON, XML, and Twitter 
 Downloading Asynchronously with NSURLConnection 
 Handling Timeouts in Asynchronous Connections 
 Downloading Synchronously with NSURLConnection 
 Modifying a URL Request with NSMutableURLRequest 
 HTTP GET Requests with NSURLConnection 
 HTTP POST Requests with NSURLConnection 
 Sending HTTP DELETE Requests with NSURLConnection 
 Sending HTTP PUT Requests with NSURLConnection 
 Arrays and Dictionaries into JSON 
 JSON into Arrays and Dictionaries 
 Integrating Twitter Functionality into Your Apps 
 Parsing XML with NSXMLParser 

 
วันศุกร์ ที่ 12 กรกฎาคม 2556 
Chapter 10 Core Data 

 Creating a Core Data Model with Xcode 
 Generating Class Files for Core Data Entities 
 Creating and Saving Data Using Core Data 
 Reading Data from Core Data 
 Deleting Data from Core Data 
 Sorting Data in Core Data 
 Boosting Data Access in Table Views 
 Implementing Relationships in Core Data 
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Chapter 11 Core Motion 
 Detecting the Availability of an Accelerometer 
 Detecting the Availability of a Gyroscope 
 Retrieving Accelerometer Data 
 Detecting Shakes on an iOS Device 
 Retrieving Gyroscope Data 

 
ตำรำงกำรอบรม หลักสูตร iOS 6 Programming    

 
8 กรกฎาคม ๒๕๕๖ รำยละเอียดหลักสูตร 

๘.๓๐ – ๑๐.๓๐ 

Chapter 1 The Basics 
 Introduction 
 Creating a Simple iOS App in Xcode 
 Understanding Interface Builder 
 Compiling iOS Apps 
 Running iOS Apps on the Simulator 
 Running iOS Apps on iOS Devices 

 
๑๐.๓๐ – ๑๒.๐๐ 

Chapter 2 Implementing Controllers and Views 
 Displaying Alerts with UIAlertView 
 Creating and Using Switches with UISwitch 
 Customizing the UISwitch 
 Picking Values with UIPickerView 
 Picking the Date and Time with UIDatePicker 
 Implementing Range Pickers with UISlider 
 Customizing the UISlider 
 Grouping Compact Options with UISegmentedControl 
 Customizing the UISegmentedControl 
 Presenting and Managing Views with UIViewController 

๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐ รับประทำนอำหำรกลำงวัน 

 
๑๓.๐๐ – ๑๔.๓๐ 

 Presenting Sharing Options with UIActivityViewController 
 Implementing Navigation with UINavigationController 
 Manipulating a Navigation Controller’s Array of View Controllers 
 Displaying an Image on a Navigation Bar 
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 Adding Buttons to Navigation Bars Using UIBarButtonItem 
 Presenting Multiple View Controllers with UITabBarController 
 Displaying Static Text with UILabel 
 Customizing the UILabel 
 Accepting User Text Input with UITextField 
 Displaying Long Lines of Text with UITextView 

 

 
๑๔.๓๐ – ๑๖.๓๐ 

 Adding Buttons to the User Interface with UIButton 
 Displaying Images with UIImageView 
 Scrollable Content with UIScrollView 
 Loading Web Pages with UIWebView 
 Presenting Master-Detail Views with UISplitViewController 
 Paging with UIPageViewController 
 Popovers with UIPopoverController 
 Displaying Progress with UIProgressView 
 Listening and Reacting to Keyboard Notifications 
 Constructing and Displaying Styled Texts 

9 กรกฎาคม ๒๕๕๖ รำยละเอียดหลักสูตร 

๘.๓๐ – ๑๐.๓๐ 

Chapter 3 Auto Layout and the Visual Format Language 
 Placing UI Components in the Center of the Screen 
 Defining Horizontal and Vertical Constraints with the Visual Format 

Language 
 Utilizing Cross View Constraints 
 Configuring Auto Layout Constraints in Interface Builder 

๑๐.๓๐ – ๑๒.๐๐ Chapter 4 Constructing and Using Table Views 
 Instantiating a Table View 
 a Delegate to a Table View 
 Populating a Table View with Data 
 Receiving and Handling Table View Events 
 Different Types of Accessories in a Table View Cell 

๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐ รับประทำนอำหำรกลำงวัน 

๑๓.๐๐ – ๑๔.๓๐ 
 Creating Custom Table View Cell Accessories 
 Displaying Hierarchical Data in Table Views 
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 Enabling Swipe Deletion of Table View Cells 
 Constructing Headers and Footers in Table Views 

๑๔.๓๐ – ๑๖.๓๐ 

 Displaying Context Menus on Table View Cells 
 Moving Cells and Sections in Table Views 
 Deleting Cells and Sections from Table Views 
 Utilizing the UITableViewController for Easy Creation of Table Views 
 Displaying a Refresh Control for Table Views 

10 กรกฎาคม ๒๕๕๖ รำยละเอียดหลักสูตร 

๘.๓๐ – ๑๐.๓๐ 

Chapter 5 Storyboards 
 Creating a Project with Storyboards 
 Adding a Navigation Controller to a Storyboard 
 Passing Data From One Screen to Another 
 Adding a Storyboard to an Existing Project 

๑๐.๓๐ – ๑๒.๐๐ 

Chapter 6 Concurrency 
 Block Objects 
 Variables in Block Objects 
 Block Objects 
 Executing Non-UI Related Tasks Synchronously with GCD 
 Non-UI Related Tasks Asynchronously with GCD 

๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐ รับประทำนอำหำรกลำงวัน 

๑๓.๐๐ – ๑๔.๓๐ 

 Running Tasks Synchronously with Operations 
 Running Tasks Asynchronously with Operations 
 Creating Timers 
 Creating Concurrency with Threads 

Chapter 7 Core Location and Maps 
 Creating a Map View 
 the Events of a Map View 
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๑๔.๓๐ – ๑๖.๓๐ 

 Pinpointing the Location of a Device 
 Displaying Pins on a Map View 
 Displaying Pins with Different Colors on a Map View 
 Displaying Custom Pins on a Map View 
 Converting Meaningful Addresses to Longitude and Latitude 
 Converting Longitude and Latitude to a Meaningful Address 

 
11 กรกฎาคม ๒๕๕๖ รำยละเอียดหลักสูตร 

๘.๓๐ – ๑๐.๓๐ 

Chapter 8 Implementing Gesture Recognizers 
 Detecting Swipe Gestures 
 Detecting Rotation Gestures 
 Detecting Panning and Dragging Gestures 
 Detecting Long Press Gestures 
 Detecting Tap Gestures 
 Detecting Pinch Gestures 

๑๐.๓๐ – ๑๒.๐๐ Chapter 9 Networking, JSON, XML, and Twitter 
 Downloading Asynchronously with NSURLConnection 
 Handling Timeouts in Asynchronous Connections 
 Downloading Synchronously with NSURLConnection 
 Modifying a URL Request with NSMutableURLRequest 

๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐ รับประทำนอำหำรกลำงวัน 

๑๓.๐๐ – ๑๔.๓๐ 

 HTTP GET Requests with NSURLConnection 
 HTTP POST Requests with NSURLConnection 
 Sending HTTP DELETE Requests with NSURLConnection 
 Sending HTTP PUT Requests with NSURLConnection 

๑๔.๓๐ – ๑๖.๓๐ 

 Arrays and Dictionaries into JSON 
 JSON into Arrays and Dictionaries 
 Integrating Twitter Functionality into Your Apps 
 Parsing XML with NSXMLParser 

12 กรกฎาคม ๒๕๕๖ รำยละเอียดหลักสูตร 

๘.๓๐ – ๑๐.๓๐ 
Chapter 10 Core Data 

 Creating a Core Data Model with Xcode 
 Generating Class Files for Core Data Entities 
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 Creating and Saving Data Using Core Data 
 Reading Data from Core Data 

๑๐.๓๐ – ๑๒.๐๐ 

 Deleting Data from Core Data 
 Sorting Data in Core Data 
 Boosting Data Access in Table Views 
 Implementing Relationships in Core Data 

๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐ รับประทำนอำหำรกลำงวัน 

๑๓.๐๐ – ๑๔.๓๐ 
Chapter 11 Core Motion 

 Detecting the Availability of an Accelerometer 
 Detecting the Availability of a Gyroscope 

๑๔.๓๐ – ๑๖.๓๐ 
 Retrieving Accelerometer Data 
 Detecting Shakes on an iOS Device 
 Retrieving Gyroscope Data 

 
 
กำรประเมินผลโครงกำร 

๑. จ านวนกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 29 คน 
๒. ความรู้ความเข้าใจ 
๓. ผู้เข้ารับการฝึกอบรมมีความพึงพอใจในการฝึกอบรมโดยร่วม ร้อยละ ๘๕ % 
๔. ผู้เข้าร่วมโครงการสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ร้อยละ ๘๕ % 

วิธีกำรประเมิน 
๑. ท าแบบทดสอบก่อน-หลังการด าเนินโครงการ 
๒. มีการสังเกตการณ์มีส่วนร่วม 
๓. ท าแบบประเมินโครงการ เมื่อสิ้นสุดโครงการ 

ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 
๑. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร มีนักพัฒนาระบบที่มีความสามารถ เพ่ือปฏิบัติงานใน

อนาคตต่อไป 
๒. เพ่ิมศักยภาพให้แก่บุคลากรในการปฏิบัติงานด้านระบบเพ่ือรองรับเทคโนโลยีใหม่ในอนาคต 
๓. ยกระดับมาตรฐานด้านการพัฒนาระบบ Application ระบบงาน ของหน่วยงานภายในมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลพระนครให้มีความสามารถทัดเทียมกับต่างประเทศ 
กำรรำยงำนผล 
 รายงานผลการด าเนินงานตามแบบรายงานที่กองนโยบายและแผนก าหนด และส่งรายงานฉบับสมบูรณ์
เมื่อโครงการแล้วเสร็จ 
 
 



หลกัสูตร iOS6 Programming 14 

 

 
 
 
 
 

 

 โครงการฝึกอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ ผลผลิต ผู้ส าเร็จการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี หลักสูตร iOS 6 Programming  จัดขึ้นระหว่างวันที่ 8-12 กรกฎาคม 2556 ณ ศูนย์การเรียนรู้
ด้วยตนเอง ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  ศูนย์เทเวศร์   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

1. ผลกำรด ำเนินงำนด้ำนกำรจดักำรในภำพรวม 
1.1 ในการอบรมกลุ่มเป้าหมายผู้เข้าร่วมโครงการประกอบด้วยอาจารย์และบุคลากรสาย

สนับสนุน   ทุกหน่วยงานของมหาวิทยาลัย  จ านวน  38  คน 

1.2 งบประมาณท่ีได้รับ  144,900 บาท  เป็นเงินค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานจริง  144,900 บำท     
ประกอบด้วย 

   ค่าตอบแทน  84,000  บาท   
   ค่าใช้สอย  39,900  บาท 
   ค่าวัสดุ   21,000  บาท 
   รวม           144,900  บำท 

 1.3  จากการส ารวจความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมอบรมในภาพรวม มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ มำก  มี
ค่าเฉลี่ย  4.50  คิดเป็นร้อยละ  90.00   จากผู้ตอบแบบสอบถาม  38  คน 

 
2. ผลกำรประเมินควำมรู้ตนเองด้ำนวิทยำกร ด้ำนควำมรู้ควำมเข้ำใจ ด้ำนกำรน ำควำมรู้ไปใช้

ประโยชน์ และด้ำนประสิทธิภำพ 
2.1 ด้ำนวิทยำกร  จากการส ารวจความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมอบรมในด้านวิทยำกรอยู่ในระดับ  
มำก  มีค่าเฉลี่ย  4.52  คิดเป็นร้อยละ 90.35 
2.2  ด้ำนควำมรู้ควำมเข้ำใจ  หลังจากอบรม ผู้เข้าร่วมอบรมมีความรู้ความเข้าใจในเรื่อง        
ทีอ่บรม  เพิ่มขึ้น  อยู่ในระดับ มำก  มีค่าเฉลี่ย 4.00 คิดเป็นร้อยละ  80.00 
2.3  ด้ำนกำรน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์  ผู้เข้าร่วมอบรม สามารถน าความรู้ที่ได้จากการอบรม 
ไปใช้ในการปฏิบัติงานได้ อยู่ในระดับ มำก มีค่าเฉลี่ย 4.54 คิดเป็นร้อยละ 90.70  
2.4  ด้ำนประสิทธิภำพ  จากการส ารวจความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมอบรมในด้านประสิทธิภาพ     
อยู่ในระดับ มำก  มีค่าเฉลี่ย 4.48 หรือคิดเป็นร้อยละ  89.56    
 
 

 
 
 

รำยงำนผลกำรด ำเนินงำน 
โครงกำรฝึกอบรมเทคโนโลยีสำรสนเทศเพื่อกำรเรียนรู้ ประจ ำปี  2556 

หลักสูตร  iOS 6 Programming 
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ประชำกร 
 ประชากรที่ ใช้ ในการประเมินผลโครงการเทคโนโลยี สรสนเทศเพ่ือการเรียนรู้  หลักสูตร iOS 
Programming ระหว่างวันที่ 8-12 กรกฎาคม 2556 ณ ศูนย์การเรียนรู้ด้วนตนเอง ส านักวิทยบริการ            
และเทคโนโลยีสารสนเทศผู้เข้าอบรมประกอบด้วยอาจารย์และบุคลากรสายสนับสนุนทุกหน่วยงานจ านวน 38 คน 
 
กลุ่มตัวอย่ำง 
 ที่ใช้ในการประเมินผลโครงการ คือ  บุคลากรสายสนับสนุนทุกหน่วยงานของมหาวิทยาลัย จ านวน  38 คน   
คิดเป็นร้อยละ   100   ของผู้เขา้อบรม 
 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล  มี  1  ฉบับได้แก่ 
 แบบประเมินตนเองโครงการเพ่ือการส่งเอกสารทางการเงิน ลักษณะแบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า  5  ระดับ (Rating  Scale)  คือ  มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  น้อย  และน้อยที่สุด แบ่งเป็น  3 ตอนคือ 
 ตอนที่  1  ข้อมูลส่วนบุคคล 
 ตอนที่  2  ความคิดเห็นด้านการอบรม 
 ตอนที่  3  ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กำรประเมินผลโครงกำรฝึกอบรม 
เทคโนโลยีสำรสนเทศเพื่อกำรเรียนรู้ ประจ ำปี  2556 

หลักสูตร  iOS 6 Programming 
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แบบสรุปผลกำรประเมินผลโครงกำรอบรม หลักสูตร iOS 6 Programming 
จ ำนวนผู้ตอบแบบสอบถำมทั้งหมด  38  คน 

 
ตำรำงท่ี  1  ข้อมูลส่วนบุคคล 

ข้อมูลส่วนบุคคล จ ำนวน ร้อยละ 
เพศ   
               ชาย 29 86.96% 
               หญิง 9 20% 
 
ตำรำงท่ี  2  การประเมินตนเองของผู้รับการอบรมต่อความคิดเห็นด้านการอบรม 
เกณฑ์กำรให้คะแนนระดับควำมคิดเห็น 
ค่าเฉลี่ย  4.50-5.00 หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ย  3.50-4.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
ค่าเฉลี่ย  2.50-3.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย  1.50-2.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 
ค่าเฉลี่ย  0.50-1.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
 
 

ประเด็นควำมคดิเห็น 
ระดับควำมพึงพอใจ / ควำมรู้ควำมเขำ้ใจ / กำรน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์ 

มำกที่สุด 
(ร้อยละ) 

มำก 
(ร้อยละ) 

ปำนกลำง 
(ร้อยละ) 

น้อย 
(ร้อยละ) 

น้อยที่สุด 
(ร้อยละ) 

ค่ำเฉลี่ย 
(ร้อยละ) 

ระดับ 

ด้ำนวิทยำกร 
       

 1. การเตรียมตัวและความพร้อม
ของวิทยากร 

19.00  (50.00%) 19.00  (50.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00 (0.00%) 4.50  (90.00%) 
มาก
ที่สุด 

 2. สามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจน
และตรงประเด็น 

18.00  (47.37%) 20.00  (52.63%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00 (0.00%) 4.47  (89.47%) มาก 

 3. ใช้ภาษาที่เหมาะสม เข้าใจง่าย 21.00  (55.26%) 17.00  (44.74%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.55  (91.05%) 
มาก
ที่สุด 

 4. สามารถตอบค าถามได้ตรง
ประเด็น 

21.00  (55.26%) 17.00  (44.74%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00 (0.00%) 4.55  (91.05%) 
มาก
ที่สุด 

 5. วิทยากรมีจ านวนเพยีงพอ
เหมาะสม 

20.00  (52.63%) 18.00  (47.37%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.53  (90.53%) 
มาก
ที่สุด 

 6. เอกสารประกอบการบรรยาย
เหมาะสม 

19.00  (50.00%) 19.00  (50.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.50  (90.00%) 
มาก
ที่สุด 

รวมทั้งหมด 
     

4.52 (90.35%) 
มาก
ที่สุด 

ด้ำนควำมรู้ควำมเขำ้ใจ 
       

 1. ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องนี้ก่อน
การอบรม 

0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 38.00  (100.00%) 1.00  (20.00%) 
น้อย
ที่สุด 

 2. ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องนี้หลัง
การอบรม 

38.00  (100.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 5.00  (100.00%) 
มาก
ที่สุด 

รวมทั้งหมด 
     

4.00 (80.00%) มาก 
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ด้ำนกำรน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์ 
       

 1. น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้ 

20.00  (52.63%) 18.00  (47.37%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.53  (90.53%) 
มาก
ที่สุด 

 2. สามารถให้ค าปรกึษา แนะน าแก่
เพื่อนร่วมงานได้ 

23.00  (60.53%) 15.00  (39.47%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.61  (92.11%) 
มาก
ที่สุด 

 3. มีความมั่นใจการน าความรู้ที่ได้
ไปใช้ประโยชน ์

18.00  (47.37%) 20.00  (52.63%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.47  (89.47%) มาก 

รวมทั้งหมด 
     

4.54 (90.70%) 
มาก
ที่สุด 

ด้ำนประสิทธิภำพ 
       

 1. การให้บริการของเจ้าหนา้ที ่ 17.00  (44.74%) 21.00  (55.26%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.45  (88.95%) มาก 
 2. การประสานงาน อ านวยความ
สะดวกของเจ้าหน้าที ่

17.00  (44.74%) 21.00  (55.26%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.45  (88.95%) มาก 

 3. สถานที่สะอาดและมีความ
เหมาะสม 

18.00  (47.37%) 20.00  (52.63%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.47  (89.47%) มาก 

 4. วัสดุ / อุปกรณ์ในการฝกึ มีความ
เหมาะสม 

17.00  (44.74%) 21.00  (55.26%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.45  (88.95%) มาก 

 5. ระยะเวลาในการอบรม/สัมมนามี
ความเหมาะสม 

21.00  (55.26%) 17.00  (44.74%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.55  (91.05%) 
มาก
ที่สุด 

 6. ท่านมีความพึงพอใจในการอบรม
ครั้งนี้ 

19.00  (50.00%) 19.00  (50.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 0.00  (0.00%) 4.50  (90.00%) 
มาก
ที่สุด 

รวมทั้งหมด 
        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หลกัสูตร iOS6 Programming 18 

 

 

 
 
 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

ประมวลภำพกิจกรรม 
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หลักฐำนกำรน ำไปใช้ประโยชน์ 
 

วิธีการเขียน Basic Xcode Programming I : Hello World 
 
 หลังจากท่ี Apple ได้ปล่อย ระบบ IOS 6 มาแล้ว ข้อดีของระบบปฏิบัติการ IOS 6 ส าหรับ 
iOS 6 ถือว่ามีความเปลี่ยนแปลงจาก iOS 5 พอสมควรหลายอย่างเป็นการปรับปรุงให้ดีขึ้นกว่าเดิม ส่วนฟีเจอร์
ใหม่ใน iOS 6 ก็ถือว่ามีเยอะพอสมควร  
 

๑. ก่อนอ่ืนต้อง สร้าง Project ใหม่โดยเลือกแม่แบบเป็น Single View Application หลังจากนั้นก็สร้าง  
Project เสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้เลือก ViewController.m 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ในส่วนแรกที่จ าเป็นต้องท าความเข้าใจก่อนคือ Method viewDidLoad ซ่ึง Method นี้จะ
ท างานหลังจากที่มีการ Load View ขึ้นมาทันที โดยที่ View ก็คือหน้าจอ Interface ซ่ึง View แรกจะท างานทันที
เมื่อเราเริ่ม Run Program ท าให้ Method viewDidLoad ใน ViewController.m จะท างานทันที 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

http://programminginios.blogspot.com/2012/02/basic-xcode-programming-i-hello-world.html
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๒. พิมพ์ NSLog(@"\nHello World"); ลงไปใน Method viewDidLoad แล้ว Run Program จะเห็น
ว่าหลังจาก Run Program แล้วจะมีการเปิด iOS Simulator ขึ้นมาแสดงหน้าจอสีเทา (เนื่องจากเรา
ยังไม่ได้ท าการสร้าง Interface นั่นเอง) ในส่วนของ output มีการเปลี่ยนแปลง ดังนี้ 
 

 
สังเกตได้ว่าจะมีข้อความ Hello World แสดงออกมาทาง Output จากการใช้ค าสั่ง NSLog เท่านั้น 

 
NSLog คืออะไร 
  NSLog เป็น Method Print ใน Objective C ซึ่งท าหน้าที่เหมือนกับ printf(); ในภาษา C 
หรือ System.out.print(); ในภาษา Java นั่นเอง ใช้ส าหรับแสดงสิ่งที่ต้องการออกมาทาง Console แต่ไม่แสดง
ออกมาทาง Interface 
 

คราวนี้เรามาลองสร้าง Hello World ให้ออกมาอยู่ ในรูปแบบ Interface ในแบบง่ายๆ 
 

- เลือก ViewController.xib หลังจากนั้นน า Object Label มาวางไว้ใน Vie 
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- Double Click ที่ Label เพ่ือเปลี่ยนข้อความเป็นค าว่า Hello World เสร็จแล้วลอง Run Progra 

 

 
 

 
ทีนี้เรามาลองสร้าง Hello World จากการเขียน Code ของเราเอง 

- เลือก ViewController.h  เพ่ิมค าสั่งดังนี้ 
 

 
 

อธิบาย Code ที่เพ่ิม IBOutlet UILabel *Helloworld; 
เป็นการสร้าง Object Label ชื่อ Helloworld เพ่ือน าไปใช้งานใน ViewController.m และสามารถ

น าไปเชื่อมต่อกับ Object Label ใน Interface Builder ได้ 
@property (nonatomic,retain) IBOutlet UILabel *Helloworld; 
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สร้างคุณสมบัติให้กับ Object Helloworld ซ่ึง (nonatomic,retain) ซึ่งท างานคล้ายกับ Getter / Setter ใน 
Java 

- เลือก ViewController.xib หลังจากนั้น เลือก Icon File's Owner สังเกตมุมขวาบนใน Tab ของ
Connection inspector ( Tab ขวาสุด ) ในส่วนของ Outlets จะเห็นว่าม ีObject Helloworld ลาก
จากจุดขวาสุดมายัง Label ที่ได้สร้างไว้ใน Interface Builder 

 

 
 

เชื่อมต่อ Object ที่เราท าการสร้างไว้ใน File กับ Object ที่อยู่ใน Interface Builder 
- เลือก ViewController.m  เพ่ิมค าสั่งดังนี้ หลังจากนั้น Run Program 
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อธิบาย Code ที่เพ่ิม 
@synthesize Helloworld; 
จองพ้ืนที่ในหน่อยความจ าเพ่ือที่จะใช้งาน Object Helloworld 
Helloworld.text = @"Hello programminginios ^ ^"; 
เปลี่ยนข้อความของ Object Helloworld เป็น ข้อความว่า Hello programminginios ^ ^ 
 

 
 

หากข้อความขึ้นไม่หมด ให้ไปขยายขนาด Label ใน Interface Builder ( ViewController.xib ) 
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รำยละเอียดทำงกำรเงิน 
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