
 
 
 ระบบการยืมตอทรัพยากรหองสมุดแบบออนไลน ( OPAC) ดวยตนเอง จัดทําขึ้นเพ่ือวัตถุประสงค ใน
การอํานวยความสะดวกแกสมาชิกของหองสมุดในการยืมตอทรัพยากรอยางตอเน่ืองดวยตนเองไดตลอดเวลา
และทุกสถานที่ที่สามารถเช่ือมตออินเตอรเน็ต ( internet) เปนบริการอิเล็กทรอนิกส ในรูปแบบผานระบบ
หองสมุดอัตโนมัติ (RMUTP AutoLib) ซึ่งจะเปนการแบงเบาคาใชจายในเรื่องคาปรับและคาเดินทางในการคืน
ทรัพยากร ทั้งน้ียังเปนการสงเสริมการใชทรัพยากรอยางตอเน่ืองตามความตองการของสมาชิกหองสมุด               
โดยสามารถใชบริการไดตามขั้นตอน ดังตอไปน้ี 
 
  
   สามารถเขาถึงบริการได 2 ชองทาง คือ  
 

1) เว็บไซตระบบหองสมุดอัตโนมัติ(RMUTPAutoLib) ไดที่ http://library.rmutp.ac.th/lib/ 

 
 
  
 
 
 
 
 
 

คูมือการใชระบบการยืมตอทรัพยากรหองสมุดแบบออนไลน (OPAC) ดวยตนเอง 
 

ขั้นตอนที่ 1  

B500
Text Box
ตัวบ่งชี้ที่ 3.10 จำนวนบริการอิเล็กทรอนิกส์ (E-Service)ผู้กำกับดูแลตัวบ่งชี้  ผศ.นิวัตร  จารุวาระกูล    ผู้เก็บรวบรวมข้อมูล  น.ส.กมร   สุประภารพงษ์รายการหลักฐานอ้างอิงที่ 3.10-1-5



หรือ 2) เว็บไซตมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร http://www.rmutp.ac.th/   
--> เลือกเมนู สารสนเทศเพ่ือการศึกษา -- > เลือก ระบบหองสมุดอัตโนมัติ หรือไอคอน  

 ซึ่งอยูดานลางของเว็บไซตของมหาวิทยาลัย 
 

 
 
 

 
       เมื่อเขาสูหนาเว็บหลักของระบบหองสมุดอัตโนมัติ http://library.rmutp.ac.th/lib/ -->  
 

ทําการเลือกเมนู บริการสมาชิก (ดานขวามือของหนาเว็บไซต) 
 

 

ขั้นตอนที่ 2  

http://library.rmutp.ac.th/�


   การเขาสูระบบ (Log in) โดยช่ือผูใชและรหัสผาน เปนรหัสเดียวกันทั้งสองชอง ไดแก 
  

1) นักศึกษา    ใหใส รหัสประจําตัวนักศึกษา  

2) บุคลากรสายสอน และสายสนับสนุน ใหใส รหัสประจําตัวบัตรประชาชน  

 

 
 
 
 
   ทําการเลือก รายการยืมและกําหนดสง ก็จะปรากฏตามหนาจอ ดังน้ี 
 

 
 
 
 
 

ขั้นตอนที่ 3 
 
  

ขั้นตอนที่ 4 
 
  



   ทําการยืมตอทรัพยากรได ตอเมื่อสีของตัวเลขวันที่ ในชอง กําหนดสง เปลี่ยนเปน สีเขียว  
 

ใหทําการ คลิกเลือกใสเครื่องหมาย  ในชองสี่เหลี่ยม หนารายการทรัพยากรที่ตองการทํายืมตอ           

แบบออนไลน แลวกดปุม   
 

 
 
 
 
     ระบบแจงการยืมตอทรัพยากรที่ตองการ --> ใหกดปุม   เปนอันเสร็จสิ้นเรียบรอย  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนที่ 5 
 
  

ขั้นตอนที่ 6
 
 
  



     หนาจอแสดงผลวา ไดมีการยืมตอทรัพยากร เปนที่เรียบรอยแลว  
 

 
 

 
 
 
 

 

ขั้นตอนที่ 7
 
 
  


	ขั้นตอนที่ 1
	ขั้นตอนที่ 2
	ขั้นตอนที่ 3
	ขั้นตอนที่ 4
	ขั้นตอนที่ 5
	ขั้นตอนที่ 6
	ขั้นตอนที่ 7



