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โครงการงบรายจายอ่ืน เงินงบประมาณ ประจําป 2554 
ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

หนวยงาน สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
ช่ือโครงการ  โครงการฝกอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู หลักสูตร Advance Adobe Flash 

Professional CS5  &  Workshop 
       (    )  1.1   การสงเสริม  ความตระหนัก  ปลูกฝงจิตสํานึก 
       (    )  1.2   การสืบสาน  การพัฒนา  การอนุรักษ 
       (  / )  1.3   การอบรมเชิงปฏิบัติการ  การประชุม  การสัมมนา 
       (    )  1.4   การจัดนิทรรศการ 
       (    )  1.5   การศึกษา  การศึกษาดูงาน 
       (    )  1.6   อ่ืน ๆ     

ความสอดคลองกับยุทธศาสตรและกลยุทธของมหาวิทยาลัย 

กลยุทธท่ี  
(  / )  1.1  บูรณาการหลักสูตรแบบองครวม 
(    )  1.2  สรางความเขมแข็งทางวิชาชีพเฉพาะทาง 
(  / )  1.3  บริหารจัดการเชิงรุก 
(    )  1.4  พัฒนานักศึกษาและบัณฑิตใหเปนทรัพยากรมนุษยท่ีมีคุณคา (พัฒนานักศึกษา บัณฑิต และ 
  รวมมือกับศิษยเกา) 
(  / )  1.5  พัฒนาศักยภาพของบุคลากรทางการศึกษาทุกระดับ 
(    )  1.6  ใหบริการวิชาการแกสังคม เพ่ือสรางและพัฒนาอาชีพโดยยึดหลักเศรษฐกิจพอเพียง 
(    )  1.7  สนับสนุนและสืบสานงานทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม และรักษาสิ่งแวดลอม 
(    )  1.8  พัฒนางานวิจัย/นวัตกรรม/สิ่งประดิษฐ เชิงบูรณาการ เพ่ือประโยชนเชิงพาณิชย 
(  / )  1.9  เผยแพรและถายทอดองคความรูสูความเปนเลิศ 
 

ความสอดคลองกับตัวช้ีวัดดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (งบยุทธศาสตร) 

            ผูเขารวมโครงการมีสวนรวมในกิจกรรมดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (จํานวน 15 คน)  
             
            มีการบูรณาการกับพันธกิจอ่ืน คือ 
            -    การเรียนการสอนวิชา............................................................................................. 
                  ............................................................................................................................... 
            -    การวิจัย เรื่อง...........................................................................................................  
                  ................................................................................................................................ 
            -    การบริการวิชาการ เรื่อง.......................................................................................... 
                 ................................................................................................................................ 
            ความตองการของกลุมเปาหมาย.........(หลักฐานประกอบ อาทิ ความตองการของภาครัฐ  
            เอกชน ชุมชน ภาคประชาชน เปนตน)...................................................................... 

ผูรับผิดชอบโครงการ สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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หลักการและเหตุผล 
  ปจจุบันกลุมงานพัฒนาทรัพยากรสารสนเทศและสื่อสารอิเล็กทรอนิคส สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยี
สารสนเทศ ดําเนินการผลิตสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบการสอนทางไกลผานดาวเทียม กวา 700 ตอน จาก 62 
รายวิชา และ การเรียนการสอนออนไลนหรือ e  -  Learning  Courseware กวา 30  รายวิชา โดยได
ดําเนินงานตามแผนยุทธศาสตรท่ี 1 , 5 และ 7 ของแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พ.ศ. 
2550-2554 มุงเนนพัฒนาดานหลักสูตรและระบบการศึกษา  ดานการพัฒนาศักยภาพของผูสอนและบุคลากร
ทางการศึกษาใหมีความสามารถในการใช ICT รวมถึงสงเสริมการผลิตสื่อการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส  
เปนตน ซ่ึงเปนการวางรากฐานท่ีจะพัฒนามหาวิทยาลัยไปสูการเปน e-University 
 เพ่ือใหเกิดการพัฒนาในการดําเนินการดังกลาวขางตน     สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  
จึงจัดโครงการฝกอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู  หลักสูตร Advance  Adobe Flash Professional 
CS5  &  Workshop ข้ึน  จํานวนท้ังสิ้น 4 วัน เพ่ือเตรียมบุคลากรใหเกิดความรู  ความเขาใจ  มีทักษะและ
ความสามารถในการผลิตสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบตางๆ ไดอยางมีคุณภาพยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค 

1. ฝกอบรมทักษะข้ันสูงใหกับบุคลากรเพ่ือผลิตและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบตางๆ  
2. ฝกอบรมทักษะข้ันสูงดานการสรางงานกราฟกเพ่ือประกอบสื่อการเรียนการสอน  
3. ฝกอบรมทักษะการใชโปรแกรมประยุกตเพ่ือการออกแบบ และการทํางานรวมกับเว็บไซต 

 
กลุมเปาหมาย 

1. ฝกอบรมเจาหนาท่ีผลิตสื่ออิเลคทรอนิคส สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  
     จํานวน   14  คน 
2. วิทยากรจากหนวยงานภายนอก      จํานวน  1  คน 
3. หลักสูตรฝกอบรม  จํานวน  1  หลักสูตร  แบงเปน  4  วัน   

 
สถานท่ีฝกอบรม 
 หองผลิตสื่ออีเลิรนนิ่ง  อาคาร 3  (ตึกการโรงแรม)  ชั้น 4   สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ    
(ศูนยพณิชยการพระนคร)   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 
ระยะเวลาการฝกอบรม   
  วันท่ี 25 - 28 เมษายน 2554  
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งบประมาณ    26,400 บาท    (สองหม่ืนหกพันสี่รอยบาทถวน)  
เบิกจายจากเงินงบประมาณ  ผลผลิตผูสําเร็จการศึกษาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี งบรายจายอ่ืนคาใชจาย
พัฒนาคุณภาพการศึกษา   โครงการการพัฒนาการจัดการศึกษาตามยุทธศาสตรการพัฒนามหาวิทยาลัย   
โครงการฝกอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู 
 
หลักสูตร  Advance Adobe Flash Professional CS5  &  Workshop 
ระหวาง  วันท่ี 25 - 28 เมษายน 2554 

1. ผูเขารวมอบรม         จํานวน   14   คน 
2. วิทยากรจากหนวยงานภายนอก       จํานวน     1   คน 

รวมท้ังหมด        จํานวน   15   คน  
1. คาตอบแทน  14,400  บาท   

คาตอบแทนวิทยากรวันละ 3,600 บาท จํานวน  4 วัน 14,400   บาท 
(1 คน x 6 ชม x 600 บาท )  

2. คาใชสอย      12,000 บาท   
คาอาหารวาง        750 บาท จํานวน  4 วัน 3,000     บาท 
(15 คน x 2 ม้ือ x 25 บาท) 
คาอาหารกลางวัน      2,250 บาท จํานวน  4 วัน 9,000     บาท 
(15 คน x 1 ม้ือ x 150 บาท) 
 

รวมท้ังส้ิน                26,400 บาท    (สองหม่ืนหกพันสี่รอยบาทถวน) 
หมายเหตุ  :  ขอถัวเฉลี่ยจายคาใชจายทุกรายการและจํานวนคนโดยเบิกจายตามวงเงินท่ีไดรับอนุมัติ 
 
 

หลักสูตร Advance  Adobe Flash Professional CS5  &  Workshop 
 

วัน/เวลา 08:30-10:00 10:30-12:00 12:00-13:00 13:00-14:30 15:00-16:30 

วันท่ี25 
เมษายน 
2554 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

 
 

 
 
 
 
 

พักกลางวัน 
 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

วันท่ี 26 
เมษายน 
2554 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

วันท่ี 27 
เมษายน 
2554 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

วันท่ี 28 
เมษายน 
2554 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 

หลักสูตรAdvance  
Adobe Flash 

Professional CS5  
&  Workshop 
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วันท่ี25 เมษายน 2554 

เตรียมตัวสําหรับการทํา animation โดยเรียนรูวิธีการสรางตัวละครและ animation เบ้ืองตน  

- Advanced drawing and prepare sourcing การวาดรูปและเตรียมวัตถุดิบในรูปแบบตางๆ เพ่ือทํา 
animation  

- Character design การออกแบบตัวละคร หนาตา นิสัย ทาทาง รูปรางท่ีจะทําใหเปนท่ีจดจํา  

- Creative Idea with mindmaping เทคนิคการคิดไอเดียใหมๆอันทรงประสิทธิภาพท่ีชื่อวา  
Mindmapping เพ่ือออกแบบตัวละครและทํางาน creative อ่ืนๆ  

- การทํา animation แบบพ้ืนฐานท่ีเรียกวา Frame-by-Frame 
การทํา animation แบบ tweening เพ่ือการทํางานท่ีสวยงามและประหยัดเวลา  

- Tweening animation การทํา animation ท่ี Flash จะชวยคํานวณให  
 เขาใจความแตกตางระหวางการทํางานของ Symbol และการบริหารทรัพยากรอยางคุมคา  

- การทํา Advanced Tweening ดวย Graphic Symbol และ MovieClip Symbol  
- Art of moving เทคนิคการเคลื่อนท่ีในรูปแบบตางๆ  

- Storyline เทคนิคการคิดเนื้อเรื่อง  
 

วันท่ี26 เมษายน 2554 

การทํา animation รูปแบบอ่ืนๆท่ีไมใชการตูน เชน Text หรือปายโฆษณา  

- Motion Graphic การทํา animation ประเภทอ่ืนๆ ท่ีไมใชการตูน 

- เทคนิคในงาน Motion Graphic 
- เทคนิค animation อ่ืนๆ เชน Advanced Masking 
- เทคนิคการทํา animation ใหสมจริงข้ึนดวยการกําหนดคา Easing และการเคลื่อนท่ีดวย Graphic

เรียนรูข้ันตอนสําคัญกอนการเริ่มทํา animation คือการเขียน storyboard และ animatics  

- Art of camera การเลือกมุมกลองในสถานการณตางๆ  
- Storyboarding เทคนิคการเขียน storyboard  

- Animatics การเตรียมตัวสู animation จริง  

- เทคนิคการตัดฉากในรูปแบบตางๆ  

- Background and Scene design 
 

วันท่ี27 เมษายน 2554 

การสรางงาน interactive ผสมผสานความรูดาน animation  

- Advanced Interactive การทํางานท่ีตอบโตกับผูใช และเทคนิคการออกแบบ  
- Interface design การออกแบบโครงรางสําหรับงาน interactive และ animation  

- เทคนิคการทํา animation ใหมๆใน flash cs5 เชน การทํา motion preset,การทํา effect ควัน ไฟ 
อัตโนมัติ  

โปรแกรมอ่ืนท่ีใชสรางงาน animation เพ่ือประกอบกับ flash 
- โปรแกรมเสริมในการทํา animation “Anime studio” การขยับ animation 2D โดยการใสกระดูก 

- โปรแกรมเสริมในการทํา animation “Toomboom studio” การขยับมุมกลองอยางมีสไตล 
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วันท่ี28 เมษายน 2554 

การเขียนโปรแกรมท่ีทําใหไดมาซ่ึง animation ท่ีสวยและซับซอนกวา 

- Actionscript for designer and animator เรียนรู actionscript ท่ีชวยใหงาน animation และงาน 
design ทําไดงายและสวยงามข้ึน 

- การใส sound ใน animation ประเภทตางๆ 

- การใส sound โดยการใช actionscript 
การนํา animation ไปใชในส่ือตางๆ และการทํางานกับ VDO 

- การทํางานของ flash กับไฟล VDO 
- การสรางงาน flash เพ่ือใชกับงาน VDO 

- การ export งานสําหรับใชในงานประเภทตางๆ 
Final Project  

  - Final Workshop  
  - นําเสนอผลงาน 

 
การประเมินผลโครงการ 

1. การสังเกตการณมีสวนรวม 
2. ทําแบบประเมินผลโครงการเม่ือเสร็จสิ้น 
3. ปริมาณและคุณภาพของการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิคส 

 
ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 
 บุคลากรมีความสามารถและทักษะในการผลิตและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบตางๆ ได  

1. บุคลากรสามารถสรางงานกราฟกเพ่ือประกอบสื่อการเรียนการสอน ทุกรูปแบบ 
2. บุคลากรสามารถพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบตางๆ ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  
3. บุคลากรสามารถออกแบบ และจัดทําเว็บเพจ ของหนวยงาน เพ่ือประโยชนในการติดตอประสานงาน 

และ การโฆษณาประชาสัมพันธ 
 
การรายงานผล 
 รายงานผลการดําเนินการตามแบบรายงานท่ีกองนโยบายและแผนกําหนด  และสงรายงานฉบับสมบูรณเม่ือ
โครงการแลวเสร็จ 
 
 
 
 
 


